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Préface

Merci d'avoir choisi le MONITOUCH Série V9.

Pour configurer correctement la série V9, il est recommandé de lire attentivement ce manuel afin d'en savoir plus sur son fonctionnement.

Pour plus de détails concernant d'autres procédures de fonctionnement pour la série V9, se reporter aux manuels associés suivants.

Nom du manuel Contenu N de
référence
Série V9 Explique le procédé de création a I'écran pour la Série V9 en utilisant le logiciel 1069NF
Guide du manuel de formation du | V-SFT version 6 avec des exemples.
débutant
Série V9 1070NF
Guide pratique du manuel de
formation
V9 Series Explique les fonctions et le fonctionnement relatifs a la série V9. 1065NE
Reference Manual [1]
V9 Series 1066NE
Reference Manual [2]
Série V9 Procure une liste d'erreurs et explique les procédures d'exploitation de la série V9. 1068NF
Manuel de dépannage/de
maintenance
V9 Series Procure une vue densemble des macros du logiciel V-SFT version 6 et explique le 1071NE
Macro Reference fonctionnement de I'éditeur de macros et les descriptions détaillées des
commandes macros.
V9 Series Explique en détail la connexion et les parameétres de communication pour la série 2210NE
Connection Manual [1] V9 et les contréleurs.
Fabricants inclus
ALLEN BRADLEY, Automationdirect, Azbil, Baumuller, BECKHOFF, CHINO,
CIMON, DELTA, DELTA TAU DATA SYSTEMS, EATON Cutler-Hammer,
EMERSON, FANUC, FATEK AUTOMATION, FUFENG, Fuji Electric, Gammaflux,
GE Fanuc, Hitachi, Hitachi Industrial Equipment Systems
V9 Series Explique en détail la connexion et les parameétres de communication pour la série 2211NE
Connection Manual [2] V9 et les controleurs.
Fabricants inclus
IA], IDEC, JTEKT, KEYENCE, KOGANEI, KOYO ELECTRONICS, LS,
MITSUBISHI ELECTRIC, MODICON, MOELLER, M-SYSTEM, OMRON,
Oriental Motor, Panasonic, RKC, RS Automation
V9 Series Explique en détail la connexion et les parameétres de communication pour la série 2212NE
Connection Manual [3] V9 et les controleurs.
Fabricants inclus
SAIA, SAMSUNG, SanRex, SANMEIL, SHARP, SHIMADEN, SHINKO TECHNOS,
Siemens, SINFONIA TECHNOLOGY, TECO, Telemecanique, TOHO, TOSHIBA,
TOSHIBA MACHINE, TURCK, UNIPULSE, UNITRONICS, VIGOR, WAGO, XINJE,
YAMAHA, Yaskawa Electric, Yokogawa Electricc MODBUS, Barcode Reader,
Slave Communication Function, Universal Serial Communication
Série V9 Explique les spécifications matérielles et les précautions lors de la manipulation 2023NF

Spécifications matérielles

de la série V9.

Pour plus de détails concernant les dispositifs incluant les API, inverseurs et controleurs de température, se reporter au manuel de chaque

dispositif.

Remarques :

2. Les informations contenues dans ce manuel sont susceptibles d'étre modifiées sans préavis.

3. Windows et Excel sont des marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

1. Il estinterdit d'imprimer ou de reproduire tout ou partie de ce manuel sans le consentement écrit préalable de Hakko
Electronics Co., Ltd.

4. Tous les autres noms de société ou de produit sont des marques commerciales ou des marques déposées appartenant a
leurs propriétaires respectifs.

5. Ce manuel est destiné a donner des informations précises concernant le matériel MONITOUCH. Si vous avez des questions,
veuillez contacter votre distributeur local.




Remarques sur l'utilisation sire du MONITOUCH

Ce manuel contient différentes remarques classées selon les catégories et mots-indicateurs ci-contre : "DANGER" et "ATTENTION".

ADANGER Indique un danger immédiat qui, s'il n'est pas évité, risque dentrainer des blessures graves, voire la mort.

Indique une situation potentiellement dangereuse qui, si elle n'est pas évitée, risque d'entrainer des blessures

AATTENTION mineures ou modérées et des dégats matériels.

Remarque : il se peut que les éléments se rapportant a AATTENTION présentent de graves ramifications.

/\DANGER

+ Ne jamais utiliser le signal de sortie de la série V9 pour des opérations pouvant s'avérer dangereuses pour I'hnomme ou le systéme,
comme les signaux d'urgence. Configurer le systéme de telle sorte qu'il puisse gérer le dysfonctionnement d'un commutateur
tactile. Un commutateur tactile défectueux peut provoquer des accidents ou endommager la machine.

+ Coupez l'alimentation lorsque vous configurez |'appareil, branchez des cables ou effectuez des opérations de maintenance ou
d'inspection afin d'éviter tout choc électrique ou dégat matériel.

+ Ne jamais toucher les bornes lorsque I'appareil est sous tension afin d'éviter tout choc électrique.

 Vous devez recouvrir les bornes de I'unité préalablement a sa mise sous tension et a son utilisation afin d'éviter tout choc électrique.

« Les cristaux liquides contenus dans I'écran LCD sont considérés comme des substances dangereuses. Si I'écran est endommagé,
attention a ne pas en ingérer. En cas de contact avec la peau ou les vétements, laver avec de l'eau et du savon.

» Ne jamais tenter de démonter, de recharger, de déformer par pression, de court-circuiter ou d'inverser la polarité de la pile au
lithium, ni de la jeter au feu. Le non-respect de ces instructions risque d'entrainer une explosion ou un départ d'incendie.

» Ne jamais utiliser une pile au lithium présentant des déformations, des fuites ou tout autre signe d'anomalie. Le non-respect de ces
instructions risque d'entrainer une explosion ou un départ d'incendie.

+ Le témoin d'alimentation clignote lorsque le rétroéclairage a atteint la fin de sa durée de vie de service ou lorsque le rétroéclairage
est défectueux. Remarque : les commutateurs sur I'écran restent fonctionnels lorsque cela se produit. Ne pas toucher I'écran
lorsqu'il devient sombre et que le témoin d'alimentation clignote. Le non-respect de ces instructions peut générer un
dysfonctionnement et entrainer des accidents ou endommager la machine.

/\ATTENTION

« Vérifier que l'appareil est en bon état au moment du déballage. Ne pas I'utiliser s'il est endommagé ou déformé. Le non-respect de
ces instructions peut entrainer un incendie, des dégats matériels ou un dysfonctionnement.

 Pour une utilisation sur un site ou en tant que partie d'un systéme lié au domaine du nucléaire, de I'aérospatial, du médical, de
I'équipement routier ou des installations mobiles, contacter un distributeur local.

« Utiliser (ou entreposer) la série V9 conformément aux conditions mentionnées dans le présent manuel ou dans les manuels
associés. Le non-respect de cette instruction risque de provoquer un incendie, un dysfonctionnement ou des dégats matériels.

« Il est important de respecter les limites environnementales liées a I'utilisation et a I'entreposage de I'unité afin d'éviter tout risque
d'incendie ou dendommagement de l'appareil.
- Eviter d'installer I'appareil dans des lieux susceptibles de I'exposer a l'eau, a des gaz corrosifs ou inflammables, a des solvants, des

fluides de rectification ou de I'huile de coupe.
- Eviter d'installer I'appareil dans un lieu susceptible de l'exposer a des températures et un taux d’humidité élevés ou aux conditions
météorologiques (vent, pluie ou ensoleillement direct).

- Eviter d'installer I'appareil dans un lieu présentant un taux élevé de poussiéres, de sel et de particules métalliques.
- Eviter d'installer I'appareil dans un lieu sujet aux vibrations ou aux chocs.

» Monter I'équipement de telle sorte que personne ne risque de toucher accidentellement la borne principale de la série V9 afin
d'éviter tout risque d'accident ou de choc électrique.

« Serrer chacune des vis de montage sur les fixations de la série V9 de maniére égale et au couple de 0,6 N-m.
Un serrage excessif risque de déformer la surface de I'écran. Un serrage insuffisant risque d'entrainer la chute de l'unité, un
dysfonctionnement ou un court-circuit.

- Vérifier régulierement que les vis situées sur le bornier d'alimentation et les fixations sont suffisamment serrées. Un mauvais serrage
risque de provoquer un incendie ou un dysfonctionnement.

« Serrer chacune des vis situées sur le bornier d'alimentation de la série V9 de maniére égale et au couple de 7,1 a 8,8 pouces-Ibf (0,8
a 1,0 N-m). Un serrage incorrect des vis risque de provoquer un incendie, un dysfonctionnement ou d'autres problémes graves.

« La série V9 est équipée d'un écran en verre. Toute chute ou tout choc doit étre évité(e) afin de ne pas I'endommager.

 Raccorder les cables aux bornes de la série V9 en respectant les caractéristiques de tension et de puissance indiquées. Tout
dépassement de ces caractéristiques ou branchement incorrect risque de provoquer un incendie, un dysfonctionnement ou des
dégats matériels.

« La série V9 doit toujours étre raccordée a la terre. Utiliser la borne FG uniquement pour la série V9 et avec une résistance a la terre
inférieure a 100 Q afin d'éviter tout risque de choc électrique ou d'incendie.




/\ATTENTION

Eviter que des particules conductrices ne pénetrent dans la série V9. Le non-respect de ces instructions peut entrainer un incendie,
des dégats matériels ou un dysfonctionnement.

Lorsque le cablage est terminé, retirer le papier antipoussiere avant de démarrer le fonctionnement de la série V9. Le
fonctionnement avec l'antipoussiere non retiré peut provoquer des accidents, un incendie, un dysfonctionnement ou d'autres
problemes.

Ne pas tenter de réparer vous-méme la série V9. Contacter Hakko Electronics ou le revendeur concerné pour effectuer les
réparations.

Ne pas tenter de réparer, de démonter ou de modifier la série V9. Hakko Electronics Co., Ltd. n'est pas tenue pour responsable en
cas de dommages résultant d'une réparation, d'un démontage ou d'une modification effectué(e) sur I'appareil par un personnel non
agréé.

Ne pas utiliser d'outil pointu pour appuyer sur les commutateurs tactiles afin d'éviter dendommager l'affichage.

Seuls des spécialistes sont autorisés a configurer l'appareil, brancher les cables et effectuer des opérations de maintenance ou
d'inspection.

Les piles au lithium contiennent des matériaux inflammables, tels que du lithium et des solvants organiques. Une manipulation
incorrecte peut générer de la chaleur et provoquer une explosion ou un départ de feu ayant pour conséquence un incendie ou des
blessures. Lire attentivement les manuels associés afin de manipuler la batterie au lithium de maniére appropriée.

Ne pas appuyer sur plusieurs positions en méme temps a I'écran. Le non-respect de cette instruction risque d'activer le
commutateur situé entre les deux positions actionnées.

Prendre les mesures de sécurité nécessaires au cours des types dopérations telles qu'une modification de configuration en cours
de fonctionnement, une sortie forcée, le démarrage et I'arrét de I'unité. Toute opération incorrecte risque d'entrainer des
mouvements inattendus de la machine et de provoquer des accidents ou des dégats matériels.

Sur les sites ou le dysfonctionnement de la série V9 pourrait provoquer des accidents mortels ou de graves dégats, veiller a ce que
les mesures de sécurité appropriées soient mises en place.

Au moment de sa mise au rebut, la série V9 doit étre traitée comme un déchet industriel.

Avant de travailler sur la série V9, toucher une partie métallique mise a la terre afin d'évacuer I'électricité statique. Une charge
électrostatique trop élevée risque de provoquer un dysfonctionnement ou d'autres problemes.

Insérer une carte SD en respectant l'orientation illustrée sur I'appareil. Le non-respect de cette instruction peut endommager la
carte SD ou le logement dans l'appareil.

La DEL d'accés a la carte SD clignote en rouge lorsque cette carte est accessible. Ne jamais retirer la carte SD ni couper
I'alimentation de I'appareil lorsque la DEL clignote. Le non-respect de cette instruction peut détruire les données contenues sur la
carte SD. Vérifier que la DEL est éteinte avant de retirer la carte SD ou de couper l'alimentation de I'appareil.

[Remarques générales]

Ne jamais regrouper des cables de commande ni des cables d'entrée/de sortie avec des cables haute tension ou haute intensité, tels
que des cables d'alimentation. Veiller a maintenir un espace d'au moins 200 mm entre les cables de commande et d'entrée/de sortie et
les cables de haute tension et de haute intensité. Dans le cas contraire, le bruit risque de provoquer un dysfonctionnement.

Si la série V9 est utilisée a proximité d'une source de hautes fréquences, il est recommandé de mettre a la terre les deux extrémités du
cable (de communication) blindé FG. Cependant, lorsque la communication est instable, choisir entre la mise a la terre de I'une ou des
deux extrémités, selon ce que permet I'environnement d'utilisation.

S‘assurer de brancher les connecteurs et les prises de la série V9 dans l'orientation appropriée. Le non-respect de ces instructions peut
entrainer des dégats matériels ou un dysfonctionnement.

Si un cable LAN est inséré dans le connecteur MJ1 ou MJ2, le dispositif a I'autre extrémité peut étre endommagé. Vérifier les noms des
connecteurs sur l'appareil et insérer les cables dans les connecteurs appropriés.

Ne pas utiliser de diluant pour nettoyer la série V9 afin de ne pas décolorer la surface. Utiliser de I'alcool disponible dans le commerce.
Si une erreur de réception des données survient au cours du démarrage simultané de la série V9 et de son bindme (AP, contrleur de
température, etc.), consulter le manuel de l'appareil bindme afin de résoudre correctement l'erreur.

Ne pas toucher le panneau de montage de la série V9 pour évacuer I'électricité statique. La charge statique risque dendommager
I'appareil et de le rendre défectueux. Décharger I'électricité statique sur le panneau de montage peut provoquer un
dysfonctionnement en raison du bruit.

Eviter d'afficher une image fixe pendant une période prolongée. Une image résiduelle risque de subsister en raison des
caractéristiques des écrans a cristaux liquides. Si une image fixe doit étre affichée pendant une période prolongée, utiliser la fonction
de DESACTIVATION automatique du rétroéclairage.

La série V9 est identifiée comme un produit de classe A dans des environnements industriels. En cas d'utilisation dans un
environnement domestique, I'appareil est susceptible de générer des interférences électromagnétiques. Des mesures préventives
appropriées doivent donc étre prises.

[Remarques sur I'écran LCD]
Il est possible que les situations suivantes se produisent, méme dans le cadre d'un fonctionnement normal.

La température ambiante peut altérer le temps de réaction, la luminosité et les couleurs de la série V9.
De minuscules points (sombres ou lumineux) peuvent apparaitre sur I'écran en raison des caractéristiques des cristaux liquides.
Il existe des variations de luminosité et de couleur entre les appareils.
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1.1 Modeles et résolution d’écran

La résolution d'écran différe selon les modéles de MONITOUCH.

Coordonnée X (points)

0 639 799 1023
Coordonnée Y 0
(points)
479 V9100iC / V9080iC / V9060iT V9071iWR
599 V9120iS / V9100iS / V9080iS V9101iWR
767 V9150iX
Nom de série Modele Pouces Résolution Type de CSMIUERT
tactile
V9101liWR Modeéle 10.1 1024 x 600 (WSVGA)
V9 Avancée Capacitance
V9071iWR Modele 7.0 800 x 480 (WVGA)
V9150iX Modele 15.0 1024 x 768 (XGA)
V9120iS Modele 12.1
V9 Standard
V9100iS Modeéle 10.4 800 x 600 (SVGA)
V9080iS Modéle 8.4 Film a résistance
analogique
V9100iC Modeéle 10.4
V9 Lite V9080iC Modeéle 8.4 640 x 480 (VGA)
V9060iT Modeéle 5.7
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1 Préalablement a la création d'écrans

1.2 Structure des données d’'écran

Le fichier de données d'écran pour MONITOUCH est structuré sur la base d'une zone désignée en tant qu'"écran".

L"écran" est la zone destinée a placer divers éléments et objets graphiques.

En outre, les objets tels que les données et les graphiques qui changent au cours du temps et ne peuvent pas étre placés sur
un écran peuvent étre enregistrés dans une zone séparée puis combinés pour l'affichage sur le MONITOUCH.

Eléments (commutateurs/lampes/affichages de Bibliotheque de fenétres, ,
données/graphes de tendance/graphes etc.) o2

10O =

Bibliothéque de fenétres =

enregistrée avec multi
Ecran fenétrage Eléments de fenétre * Leur enregistrement est
! possible jusqu'a 4 000.
1
Bibliothéque d'écrans |, Message
> No2 Gr. No.0 Gr. No.1 Gr. No. 127
Foro e ] No. 1023 No. 0 [AAAAAAAAAAA | No. O No. 0
(@] No. 1 | BBBBBBBBBBB No. 1 No. 1
(©] gl ~—
" -
@ Leur enregistrement est No.255| 727772777777 | No.255 No.255
ossible jusqu’'a 4 000. ) - R
I o P Jusq * Leur enregistrement est possible jusqu’a 32 768 (128 x 256).
!

Les éléments daffichage
communs (commutateurs, etc.)
peuvent étre placés/enregistrés  * Leur enregistrement est possible jusqu’a 4 000.
ensemble a I'avance.

Bibliotheque de graphiques
Groupe N° 0 Groupe N° 1 Groupe N° 2 Groupe N° 9 Notif
Gaphiawe O Graphiaue N 0| Graphique 0| Gaphique 0|

SN T Graphigue N1 ]| Gapaue 1| Grapnigie 1| No.0 No.1 No. 2 No.4 No. 1023

Graphiaue N Grophique N° 2 Graphique N° 2 Graphique N 2

~
® m| |
wine Beer Soda

[

* Leur enregistrement est

Graphique 257 Graphiaue N 255 | Grashiave 255 | Grapraue W 257 | Motif enregistré avec des données bitmap/JPEG possible jusqu'a 1024,
G 25T Graphique N 254_] Graphiaue N 257 Graphique 25|
Graphique N 255 Graphique N 255 Graphique N 255 Graphique N 255

Bibliothéque de graphiques enregistrée * Leur enregistrement est possible
avec les données des graphiques (images) NS
jusqu'a 2 560.
Feuille de données
Bloc de macro (Maxi. 1 024)
(Maxi. 1 024)

Commandes macro
enregistrées en tant que bloc

Feuilles de données

* Un maximum de 4 000 écrans numérotés entre 0000 et 9999 peut étre enregistré par fichier.
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1.3 Présentation du logiciel de configuration V-SFT Version 6

La présentation de I'éditeur figure ci-dessous.

Bouton Barre d'outils d'acces

dapplication rapide Menu ruban

Fenétre d'affichage des catalogues

Fenétre de réglage des objets

1 [0] Edit ( MENU) - v or for Windor olor w/ blinking o x
Parts Edit View Screen Setting Transfer System Setting Tool Help window Style ~
oy m .
REsDadeoBNR O ¥
ip

Registration Screen || Overlap Switch lamp Data  Entry Trend Alarm  Time
Ttem-  (ump st -

Display~  ~ Display

Shape Text Pattem

Pants [ switch - @orr - 2@
Shape  Flain ==

Gowp Pl i EE

[ Magrified view

V1N screen [0 Eait ¢ MENU) X

System Setting =
Select Option

?_J Font Setting
“Pi Hardware Setting

e Ethernet Communication

@ Animation Setting
Vil Macro Setting

Interval Timer Setting
@,, Alarm server R .
Ada/Delete Other Settings.. ‘E‘
style
Registration Item -

) ) ) Area Setting

Select Option A ® Select from catalogs
[R5 sereen » char, prop. Tipe
@ Message L Oolor @~
g overtzp Library o

Select from image files
) ook - of

Output Device

Function
P Tag Database '
Add/Delete @ther Settings... o Others 5>
S S B Fl ] Use lamp function
Trem | Goordinates Text
ORound Chanfering (101, 53)- (661, &
e Text (278,122
Picture (215, 1753- (360, 23
Switch ( 42,500)-(164, {SwitchLamp
Sriteh (226, 5009~ (164, £Data Display/
sy Mode
Detail B Sriteh (410, §009- (164, {alarm Hisory | Other Settings
Switch (534, 9003 (164, EReat Time
| PogText 278, ooy MoNTTOUCH ] -

\ I ’
Fenétre d'affichage Fenétre d'affichage de Fenétre de configuration Barre d'état Fenétre d'affichage des
des projets la liste des objets objets de fonction

1.3.1 Bouton d’application

Ce bouton permet de régler la langue daffichage du menu de I'éditeur et la police du texte enregistré dans les fenétres de
réglage des objets et les écrans d'enregistrement des messages.

Screen [0] Edit (

Parts Edit View Screen Setting Transfer Sys
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1 Préalablement a la création d'écrans

1.3.2 Barre d'outils d’acces rapide

Screen [0] Edit ( MENI

Parts Edit View Screen Setting Transfer System Setting

[ ;D | el oy || B R A e BOO arf [T T L

Elément Description
1. Nouveau Permet de créer un nouveau fichier de données d'écran.
2. Ouvrir Permet d'ouvrir un fichier de données d'écran existant.
3. Sauvegarder Permet de sauvegarder les données d'écran.
4. Annuler Permet d'annuler la derniére opération.
5. Rétablir Permet de rétablir I'opération qui a été annulée a l'aide du bouton [Undo].
6. Permgt de pgrsonqaliser la barre Permet de sélectionner les éléments de menu a afficher sur la barre d'outils dacces rapide.
doutils d'acces rapide

1.3.3 Menu ruban

Screen [0] Edit ( MENU) ies Editor fi

Parts Edit View Screen Setting Transfer System Setting Tool Help

T |Ge mp| ; ok
KN E ®) ) s
[ skip k
Registration Screen || Overlap Switch  Lamp Data Entry Trend Alarm Time Shape Text Pattern
Item~ S Jump st - Display = - Display = - - -
=
v
Elément Description

Permet d'effectuer les opérations incluant la création d'un nouveau fichier, I'impression, le démarrage du
File gestionnaire de stockage, la comparaison de fichiers, I'édition des éléments de composants et la configuration
des propriétés.

Permet d'enregistrer les objets d'enregistrement, de commuter entre les écrans pour I'édition et de placer les

Home principaux éléments et objets.
Parts Permet de placer les éléments et les objets.
Edit Permet d'effectuer les opérations utiles au cours de I'édition. Ces opérations incluent la copie, la coupe, le collage,

le groupement, le placement et la disposition.

Permet de changer |'état des commutateurs et des lampes, de commuter entre les diverses langues, dafficher/de
View masquer chaque fenétre d'affichage, de configurer les réglages d'affichage de grille, de configurer les réglages
denvironnement d'affichage et de régler I'agrandissement.

Permet de configurer la couleur du fond d'écran et les macros, les commutateurs de fonction et les réglages des

Screen Setting objets de fonction.

Transfer Permet de transférer les données d'écran et dexécuter la fonction de simulation.

Permet de sélectionner le modéle pour I'édition et de configurer le réglage des unités, les réglages de

System Settin N . . N .
Y 9 communication et les réglages de fonction communs a tous les écrans.

Permet d'exécuter les fonctions utiles incluant la vérification des erreurs, la recherche et le changement de

Tool P
mémoire par lot.

Help Permet de se reporter aux manuels et de vérifier les informations relatives aux versions.
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1.3.4 Fenétre de réglage des objets

Cette fenétre s'affiche en double-cliquant sur un objet placé.
Les réglages des éléments peuvent étre vérifiés et modifiés.

sl

style

A

Char. Prap.

Output Device

af

Function

i

Macro

Delay
BEE

Interlock

B -

Mo of Patterns (] = Ao8

OFF  |ON

Area Setting
@ Select from catalogs

Color -

(0 Select from image files

Others >

[ Use lamp function

[Other Settings

-
Prewiew Display | Gomm  SW_ 00000 Language 1: English/Mest -

1.3.5 Fenétres d'affichage

Types de fenétres d'affichage

Elément

Description

Fenétre d'affichage des
projets

Permet de vérifier la structure des données d'écran et les réglages.

Fenétre d'affichage des
catalogues

Permet de vérifier le type des éléments placés sur un écran. Les éléments affichés peuvent étre sélectionnés
et disposés en les glissant a l'aide de la souris.

Fenétre d'affichage de la
liste des objets

Permet de vérifier les objets placés sur les écrans et les fenétres dans une liste.

Fenétre d'affichage des
objets de fonction

Permet de configurer et de vérifier les objets qui occupent une zone sur I'écran (tels que les modes audio,
macro et les macros de programmation de temporisation).
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1 Préalablement a la création d'écrans

Fenétre d'affichage des projets

Permet de double-cliquer sur les objets a vérifier et de modifier leurs réglages.

Exemple : Réglages matériels

Pr Tag Database

Add/Delete Other Settings...

Detail

Makes settings for a device to be
Fonnected.

b1

12|

gooo

| - |usse
Commurication it

ot selected

x|*

Backlight  Local Port IP Address

Local Made

Permet d'enregistrer les périphériques connectés a l'appareil
de la série V9 et de configurer les réglages de

Pour plus de détails, se reporter a la page 3-3.

X

Double-clic

Project View x
5 Setti Z
;ef‘lg:‘t Op;?:n b| | p&: Setting
D -cli
Font Setting ouble-clic ' |
B ardware Setti > PE
ardware Setting m
1’.— Ethernet Communication > =
Alarm Server MITSUBISHI EL.
! [P Ol series CPU )
Add/Delete Other Settings... m
PLCS
Registration Item 2 EB
Select Option [FUES
; Screen » g
PLC7
@ Message » |
Overlap Library ™ PLEEEB
Macro Block ™
~
Pr Tag Database
Add/Delete Other Settings... g l'{n
Edit Model Control rea Buzzer
Detail 2
Makes settings for a device to be
Fonnected.
communication.
Exemple : Ecran
Project View x Project View
System Setting Z System Setting &
Select Option
&, Font setti Registration tem =
" "9 New | " Copy a Edit X Delete
Ll Hardware Setting Search
[Pt
"i!i' Ethernet Communication » Display Order 4® Comment |28 no. || Thumbnail Disp
Screen -
i Alarm Server 0-00 B
Add/Delete Other Settings...
. 0000 MENU
Registration Item = Double-clic
Select Option ——
; Screen >
@ Message »
Overlap Library ™
Macro Block ™

0002 DaDisp/Enmy

0003 Aam1

m G

Select OEt\on
@ Message L

Qverlap Library »
Macro Block »
P Tag Database

Add/Delete Other Settings...

Switch/Lamp

[N ROWE Y p—

m

s

L'écran 1 s'affiche.

Swi tch/Lamp

00000
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Fenétre d'affichage des catalogues

Utiliser cette fenétre d'affichage lors du placement d'éléments. Choisir les éléments et les placer sur I'écran.

Catalog

Faits
Shape

Group

[l Switch

Real

Circlel

Magnified view

Fenétre d'affichage de la liste des objets

- o - 2=

Glisser et déposer

Cette fenétre d'affichage affiche une liste des objets placés sur I'écran.

Pour changer les réglages des objets qui sont difficiles a localiser ou a sélectionner, utiliser cette fenétre pour sélectionner
aisément l'objet a modifier.

Item List

[ S ||Slwl HL [ FL

Ttem

[¥] Gosrdinates [ Text

[¥] Device [¥] Function

ToPicturs

(ORound Chanfering |(101, §3)-(581, 78)

(215, 175)- (360,272

(42,500~ (184, B6) |swirch/Lamp
(226,500}~ (164, BB} |Data Display/
Entry Mode
(410,500~ (184, B6) |Alarm History
(594,500)- (164, BE) |ResiTime
Alarming
(273,120) MONITOUCH

Screen: 1
Screen:?

Screen:d
Screen:d

Fenétre d'affichage des objets de fonction

Permet de configurer et de vérifier les objets qui occupent une zone sur I'écran (tels que les modes audio, animations, macro
et les macros de programmation de temporisation).

Function ltem
ERE IR
=[x Base
.44f) Sound Setting

Macro Setting

Régle la sortie audio.

New
«if) WAVE_00000
Animation Setting

Interval Timer Setting
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1 Préalablement a la création d'écrans

Méthode d'affichage

Utiliser [View] sur le menu ruban pour sélectionner et afficher les fenétres d'affichage respectives.

d View
@ Project '= Function Item
| ®,|1: English/Western Eu - ||| [2] Catalog

Méthode de déplacement

Les fenétres d'affichage affichées peuvent étre déplacées dans

|82z Item List "’_ Component Text

[ Grid 51/, [ Device
[] oM Grid ‘

CMessagel| @, @ (s @

[] 1DNo. [ security
Display ;,B

Grid
Environment [] center Line COverlap

Redra
Setting [] Point search

‘éditeur.

Double-cliquer sur la barre de titres d'une fenétre d'affichage ou glisser la barre de titres et la placer sur une autre position

pour passer la fenétre en état flottant.

dit. (

Home  Parts  Edit  View  SceenSefting  Transfer

@ = Open % 5, rin Preview
[l SaVE EI

2 print Current Window
New = t
[l Save As

e e pp—
[

Project View

Print Storage

Manager

Comparing

%L R screen o eaitc ) x|
System setting

Select Option _

@ Font setang J Glisser

<47k Hardware Setting |

g Ethernet Communication ]

@.y Alarm Server

Add/Delete Other Settings.

Registration ltem s
Select Option

3 Screen »
(S ;

g Overlap Library »”

E;] Macro Block »
I 72q Database

Add/Delete Other Settings.

Detail 2

= [0] Edit ( Edi ind
Home  Parts  Edit  View  ScreenSeiting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help
@ =) Open % |51} Print Preview EI E’ E 7 Open @_l
[l SaVE 2 print Current Window | 8 Modity |
ew rink Storage | Comparing Hew Praperty Language
(] save as Manager Setting

) ) J!

R et ) x|

)

Project View

System Setting
Select Option

?;l Font Setting

{J‘-{. Hardware Setting

iy Ethernet Communication

(i Aarm server

Add/Delete Other Settings.

Registration Item
Select Option

[ Screen
(S

[, Overlap Library

Ea Macro Block
B Tog Database

Add/Delete Other Settings..
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Méthode d’'ancrage

Double-cliquer sur la barre de titres d'une fenétre d'affichage ou glisser la barre de titres et la déplacer pour ancrer la fenétre
dans I'éditeur.

@ A= [0] Edit ( ) Editor for Wind 6.00 [ ol oA
File Home Parts Edit View Screen Setting Transfer System Setting Tool Help View creen Setting Transfer
= ! [ ,—\
) Open % :;Pvm(?rev\ew E Ei E ) Open ?_I @ = Open E ;mmprmm = ﬁ
o] Save 73 Print Current Window ., ] SEVE k ) Print Current Window ||
New Print Storage Comparing New Property Language New | Print Storage Comparing
| [l save as | || Manager | \| | Setting - ‘ ] Save As \| \‘Managevl‘ |
[X] screen [0] Eait ¢ ) x| Project View 7 x =

S0 Screen [0] Edit ¢ e

System Setting B
Select Option

?.l Font Setting

T en o‘i{—Hardwarasemﬂg
Project View

g Ethemnet Communication
System Setting

Select Option u@ Alarm Server

Add/Delete Other Settings.

. LA ordware Setting !

Glisser Registration ltem B
Ethernet Communication ; Select Option

@, Alarm Server :

B soeen .

: @ Message »
Add/Delete Other Settings...
g Overiap Library »
Registration tem :
Select Option ! Macro Block »
| ] Screen P Tag Database
[;] Message : Ada/Delete Other Settings..
1@, Overlap Library
E;I Macro Block
B 2 Database
Add/Delete Other Settings...
Detail -

1.4 Méthode de spécification de mémoire

Iy a trois méthodes pour spécifier une mémoire telle que la mémoire d'un API et la mémoire interne.
Sélectionner une méthode qui facilite la configuration.

1.4.1 Changement de la méthode de spécification

Effectuer un clic droit a 'emplacement suivant sur un réglage de mémoire pour afficher le menu de sélection pour la
mémoire.

La méthode de spécification peut étre changée en sélectionnant le type daffichage souhaité.

Device [lnemal  ~J0 [gu ~]o0700 ©_> T [T P T e
Clic droit Normal Display
v MNormal Display (Mo Dialog)

Simple Display

Drop-down
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1 Préalablement a la création d'écrans

1.4.2 Types d'affichage de mémoire et méthodes de spécification

Affichage normal

Cliquer sur un objet de réglage de mémoire affiche la fenétre [Device Input].
Spécifier la mémoire dans cette fenétre.

Device [nemal  ~J0 {[gu ~Jommo |2 Device Input Internal

Clic Tope
FLCI $u

nternal

- oomoo

0

FEEEE

Indirect

: LEEAE)

: [o)()C) e
[ QK ][ Cancel ” Open... ]

Affichage normal (pas de boite de dialogue)

Spécifier directement la mémoire a l'aide de I'objet de réglages de la mémoire. La fenétre [Device Input] ne s'affiche pas.

Device [lnemal  ~J0 fgu fomm |2

Entrée directe

Affichage simple

Une icdne de clavier rouge est affichée a c6té de l'objet de réglages de la mémoire.
Cliquer sur I'icdne de clavier affiche la fenétre [Device Input].
Spécifier la mémoire dans cette fenétre.

$u00100 Device Input Internal

Type

FLCI $u hd

Clic

Indirect

oomoo

FEEEE
LEEER
LEERE
L=

[ ok

][ Cancel ” Open... ]
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2 Création d'écran

21 Présentation de la création d'écran



2.1

Présentation de la création d’'écran

Dans ce manuel, les écrans sont créés en utilisant la configuration suivante.

Modeéle d’édition
V9100iS (800 x 600 pixels)
Périphériques connectés

API1: CPU série QnU MITSUBISHI ELECTRIC

Port de connexion : CN1

API2 a 8 : Non utilisés.

Configuration d’écran

Créer les cing écrans suivants et deux bibliothéques de fenétres.

Ecran

e Ecran0

{ MON | TOUCH

] Data Display/ ]
Swi tch/Lamp. Entry Nods Alarm History
ntry

e Ecran?2

Real Time
Alarming

Data Display/Entry Mode

D200 chs?m D210 D215
0201 0206 D211
0202 D207 D212
0203 D208 0213
0204 0209 D214

e Ecran4

Realtime Alarming

Change || Display ACK
nlSPUn‘bJCmrw'weJ IS R ATl

e Ecranl

Switch/Lamp

3 pattern lamp

QOO
C-L-T-1-1- S

Momentary Alternate  Set set  Alternate Alternate

ONdelay Interlock

Macro

I Return

e Ecran3

Alarm History

»

Lol

H

Change Display ACK.
S s }
Return
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2 Création d'écran

Fenétre

o Bibliotheque de fenétres 0 e Bibliotheque de fenétres 1
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3 Réglages initiaux

31 Procédure de création d'un nouveau fichier
32 Sélection du modéle d'édition
33 Réglages matériels

331 Réglages des propriétés des API

332 Réglages de la zone de controle

34 Réglages de la police



3.1

Procédure de création d'un

nouveau fichier

1. Lancer le logiciel V-SFT version 6.

2. Cliquer sur [New].

New
MNewly creates a screen
data file.

3. Lafenétre [Edit Model Selection] s'affiche.
Sélectionner le modéle pour I'édition et cliquer sur [OK].
Pour I'exemple décrit dans ce manuel, utiliser les réglages suivants.

[Edit Model] :
[Installation] :
[Size] :
[Color] :

V9100iS

Landscape (Paysage)
800 x 600

32K-Color w/ blinking

ou

2 Print Current Window

Edit Model Selection

Edit Model
VAI0" i §

I

Installation i

4

Landscape

Size
800 » 600

4

Color

32K-Colar v/ blinking -

4. La fenétre [PLC1 Connection Device Selection] s'affiche.

Sélectionner le modéle d'AP], le port de connexion, puis cliquer sur [Finish].
Pour I'exemple décrit dans ce manuel, utiliser les réglages suivants.

[Connected Device] : API
MITSUBISHI ELECTRIC

[Maker] :
[Model] :

CPU série QnU
CN1

[Target Port No.] :

PLC1 Connection Device Selection

Connected Device [PLC

-]

-]

-]

Maker [MITSUBISHI ELECTRIC
Model [ @ seies CPU
TagetForMo, LM

™

Biecent Devices »

5. Les réglages matériels et les propriétés de I'API s'affichent.
Configurer les réglages de communication dans la fenétre des propriétés de I'API puis, fermer les propriétés de I'APL

Closelq)

PLE Setin
Y ?

]
=

)
=
o
o

o 8=

Edit Model Control &rea

T

= Communication Setting
Connection Mode

System device($s) V7 Gompatible
Target Settings
Use Connection Check Device

m

Sienal Level
pic Baud Rate
m Data Lenth
Stop Bit
gt Parity
p ALct Retials
oot MITSUBISHIEL. EI Time-out Time(* 1imec)
Gl series CPU Send Delay Time(¥msec)
] | Start Time(*sec)
Code
U Text Process
m Comm. Error Handling
2 Detail
RUES [ Priority
o7

11

RS- 2820
115K BPS
BBt
1-Bit
0dd

8

50

I

I

DEC
LSB->MSB
Stop

1
More:

Mo
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3 Réglages initiaux

6. Cliquer sur [Control Area] et configurer les réglages suivants.

[Displaying Screen Device] :  API1 mémoire DO0000
[Initial Screen] : 0

x|s

g

Buzzer

Edit Model Eacklight

Control &rea Local Port IF Addiess

=3

Local Mode

{ Control Area Settings

Screen

PLC1 x| 0

/9999

Displaying Screen Device
Initial Sereen 0 -

o ~]ooooo :)

Use a screen displaying device

Control Device PLCT

Into. Output Device: PLCY

7. Cliquer sur le bouton [Close] pour fermer la fenétre [Hardware Setting].
La fenétre de l'onglet [Screen [0] Edit] s'affiche.

Closeld

Screen [0] Edit {

een [0] Edit )

1) 0ooot

D Ooooz2

©"""
File

Home Parts Edit View

Screen Setting  Transfer  [ESTEUETT

‘Iijt Setting ~ i| Setting  Memory Map ~ Communication ~ i| Setting~ Server Server

Tool

L% Edit Model Selection m) = =
# &% PRI
Multi-language Setting =
|| Hardware  Device Ethernet Glabal

Alarm Logging Recipe Scheduler Other |

Help

[1il Macro Setting
() Date and Time Display Setting

-l [] Japanese Conversion Function Setting |

J

9. Régler la police a partir du bouton [Setting] et cliquer sur [OK] pour fermer la fenétre.

Font Setting ==
Fort | Transfer Font Setting | Export / Inport|
Interface Language [ =
Font Type
TueTypefont =]
Display Font

Language 1: English/Western Europe Gothic TTF

&S r—»

Titial Interface Language |

Language 1 TrueType font

[Englsh/wieste Eope Gothic TTF
Japanese Gothic TTF
Japanese Tines TTF
tern Europe Gothic TTF
Enalish/westem Eutape Times TTF
Chinese (Traditional] TTF
Chinise [Simplified] TTF
Korean TTF
Central Euops TTF
Cyilic TTF
Gresk TTF
Tulkish TTF
Baltic TTF

Les réglages nécessaires a la création de nouvelles données d'écran sont terminés.
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3.2

3.3

Sélection du modele d’édition

Sélectionner le modéle MONITOUCH pour I'édition.

Edit Model Selection ==
Edit Model
VAl S -
Installation ()
Size
800 = 600 -
Calor

32K-Color w/ blinking

4

Elément Description
Edit Model Permet de sélectionner un modeéle.
Installation Permet de sélectionner le sens d'installation du MONITOUCH.
Size Permet d'afficher les résolutions d'affichage pour le modeéle sélectionné.
Color Permet de sélectionner le nombre de couleurs d'affichage.

Réglages matériels

LK Edit Model Selection
® | Multi-language Setting
[ Unit Setting ~

T

Hardware
Setting

emory Map ~ Communication =

Configurer les réglages de I'appareil de la série V9 et les réglages des périphériques qui lui sont connectés.

i oo 5 Screen [0] Edit ( e
. File Home

Parts Edit View Screen Setting Transfer

s Edil

System Setting  [ECTTRSCEY

@ @ @ m —f@ [1¥} Macro Setting

e °i'i b i 3 =

i [ () Date and Time Display Setting
Device Ethemet Global Alarm Logging Recipe Scheduler Other

Setting - Server Server = [T] Japanese Conversion Function Setting

Qoselg

1
ITSUBISHIEL. -' N1

U series CPU
Printer
M1 USBA || EPSDN ESC/P-R
Ma2| - |uses
Tommunication unit
not selected
\ J
3.
x| *
" @ = L #] i ©d
Control Area Buzzer Backlight Local Port IP Address Local Mode
Elément Description
PLC Setting Permet de définir le périphérique (APl/contréleur de température/servo/inverseur/lecteur de

codes a barres etc.) a connecter aux API (API1 a API8).

Connection diagram

Permet d'afficher les périphériques configurés pour la connexion.
Les réglages des périphériques et de communication peuvent étre modifiés.

PLC Setting/Other Devices toggle

Permet de commuter |'affichage entre les réglages des API et les autres réglages.
L'affichage change lors de chaque clic sur le bouton.

Unit settings

Permet de configurer les réglages de l'appareil de la série V9.

= Pour obtenir des détails concernant les réglages matériels, se reporter au manuel "V9 Series Connection
Manual".
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3 Réglages initiaux

3.3.1 Réglages des propriétés des API

Configurer les réglages des API connectés a I'appareil de la série V9.
Faire correspondre les réglages de communication avec ceux de I'API concerné.

=

PLC1 Properties MITSUBISHI ELECTRIC QnU series CPU X
(5 Communication Setting A%
Gonnection Made I
Signal Level Re-230C
Baud Rate 115K BFS
Data Leneth 2-Bit
Stop Bit 1-Bit
Farity Odd
Retrials 3
Time-out Time(* 10ms=c) 50 |
Send Delay Time{¥msec) 1 [
Start Time(*sec) 0
Code DEG
Text Pracess LEB-3MSE
\__ Comm. Error Handling Stop )
5 Detarl
Friarity 1
System device(bs) 7 Compatible Mane
o Tareet Settines
Use Gonnection Check Device Hane il

3.3.2 Reéglages de la zone de controle

Spécifier la mémoire a utiliser pour commuter les écrans par des commandes depuis un périphérique connecté.

Pour obtenir des détails concernant les réglages des propriétés des AP, se reporter au manuel
"V9 Series Connection Manual".

L'écran initial affiché au démarrage de I'appareil de la série V9 est également réglé ici.

Control Area Settings =5
Screen
Displaping Screen Dewice [PLC1 |0 [0 =] ooooo z
Initial Screen 0 = /9399
[T Use a sereen displaying device
[ Control Dievice PLCI I ] 00001
Info. Output Device: PLCT o 1] 00002
Calendar Setting
PLE Selection POl -
[ Calendar Read Device PLCT [ D 0000300
Calendat Information Output Device
PLCI I ] 0000301
<< Other Settings
[ watchdog Device FLCT 0 o] 00004
Answerback Device PLCI I ] 00005
[ Calendar Device Intemal [ 3u 16330
Elément Description

Screen

Displaying Screen Device

La mémoire utilisée lors de la commutation d'écrans a l'aide d'une commande externe.
Lorsque le numéro d'écran a afficher est spécifié, I'affichage commute sur I'écran
correspondant.

Si un écran a été commuté a l'aide d'un commutateur interne, le numéro de I'écran affiché
actuel est enregistré dans cette mémoire.

Initial Screen

Permet de régler le numéro de I'écran a afficher au démarrage.
Si la case [Use a screen displaying device] est cochée, le numéro d'écran réglé pour [Displaying
Screen Device] est affiché en tant qu'écran initial.

Control Device

Pour en savoir plus, se reporter au manuel "V9 Series Reference Manual”

Info. Output Device

Calendar
Setting

PLC Selection

Ce réglage est disponible lorsque I'horloge interne de I'appareil de la série V9 n'est pas utilisée.
Les données de calendrier sont lues depuis le périphérique sélectionné (API1 a APIS).

Calendar Read Device

Les données du calendrier sont lues depuis I'API lorsque ce bit est réglé sur ON.

Calendar Information
Output Device

L'état de la mémoire pour la sortie automatique de la lecture du calendrier.




Elément

Description

Watchdog Device

Lorsque les données sont enregistrées dans cette zone, les mémes données sont écrites dans

Answer-back Device

[Answer-back Device] apres l'affichage de I'écran.
En utilisant cette fonction, ces bits peuvent étre utilisés pour la surveillance du controleur de
séquence ou le balayage de l'affichage.

* Pour en savoir plus, se reporter au manuel "V9 Series Connection Manual".

Other Settings

Calendar Device

Ce réglage est disponible lorsque I'horloge interne de I'appareil de la série V9 n'est pas utilisée.
Ce bit doit étre utilisé de maniere différente selon que I'API connecté est équipé ou non d'une
fonction de calendrier.

e Lors de la connexion a un API doté d'une fonction de calendrier
Lorsque les données de calendrier présentes dans I'API sont mises a jour, elles peuvent
étre obligatoirement lues en réglant ce bit sur ON (0 — 1). En utilisant ce bit, outre la mise
a jour des données de calendrier, les données de calendrier présentes dans I'API sont
automatiquement lues et mises a jour aux moments suivants.
- Ala mise sous tension
- Au passage STOP - RUN
- Lorsque la date change (00:00:00 AM)

e Lors de la connexion a un API non doté d'une fonction de calendrier
Définir une zone de données de calendrier provisoires en utilisant [Calendar Device] sous
[Other Settings] dans la fenétre [Control Area Settings], et régler les données de calendrier
en réglant ce bit sur ON.

3.4 Réglages de la police

Sélectionner les langues d'affichage a utiliser sur I'appareil de la série V9.
Lors de la création de données d'écran multilingues, régler le nombre de langues et la langue d'affichage dans cette fenétre.

Font Setting ==
Font | Transter Font Settine [ Export / Import

Tnterface Languzes =

Font Type

TrueType font -
Display Fant
Larguage 1: English/Wiestern Europe Gothic TTF Settine.

Initial Ierface Laneuage 1

Elément

Description

Interface Language

Permet de régler le nombre de langues d'affichage.

Initial Interface Language

Permet de sélectionner la langue a afficher au démarrage.

Font Type

Permet de sélectionner le type de police a utiliser.

Display Font

Utiliser le bouton [Setting] pour sélectionner la police d'affichage des langues 1 a 16.
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3 Réglages initiaux

MEMO

MONITOUCH
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4 Création d'écrans de menu

4.1 Exemple d'écran
42 Procédure de création
421 Enregistrement des commentaires d'écran
et changement de la couleur de fond
422 Création d'un rectangle
423 Création de texte
424 Collage de fichiers d'image
425 Création de commutateurs pour le
changement d'écrans
4.2.6 Déplacement et alignement des objets
427 Enregistrement de fichier

4.3 Vérification du fonctionnement de I'appareil
431 Affichage des erreurs



4.1

Exemple d'écran

Créer un écran de menu a l'aide de l'outil de dessin et des commutateurs.

Texte

O wowITOUCH e

Vo

" series

Data Displ Real Time
Swi tch/Lamp Alarm History
Entry Mode Alarming

Passage a I'écran 1 Passage a I'écran 2 Passage a |'écran 3 Passage a I'écran 4




4 Création d'écrans de menu

4.2 Procédure de création

4.2.1 Enregistrement des commentaires d'écran et changement de la
couleur de fond

1. Cliquer sur [Screen Setting] — [Screen Setting]. La fenétre [Screen Setting] s'affiche.

[ BN _| = 0] Edit )- tor fo 0 sio 0 [ No Title
File  Hol

me  Parts  Edit  View [ESUOUETINEMM Transfer  SystemSetting  Tool  Help

Open Macro g @ _,, [\Yﬂ @

B¢ Close Macro
Local Function || Sound Animation Macra Interval
Cycle Macro || switch Setting Timer

\ Screen Setting @

Main | Seroll | Entry | Others | FLG Device Transfer | Unhide |

Screen No

T S

Gomment

Back Golor
& Back Color M [7] Apply to all soresns
Feceive Slice Level
o Apply to all scresns
Switch Output
@ 1-Output >-Output

Security Level
o

2. Enregistrer un commentaire d'écran dans [Comment] sur l'onglet [Main].

Screen Setting ==
Main | Scroll | Entry | Others | PLG Device Transfer | Unhide |

Screen MNo.
=
Comment
MENU
Back Golor
& Back Color M [] Apply to all soresns

Receive Slice Level
0 Apply to all scresns
Swmitch Dutput
@ 1-Output >-Ourtpurt
Security Level
[

4-2



3. Cliquer sur le bouton [Back Color] sur I'onglet [Main]. Une liste déroulante pour la sélection de la couleur s'affiche.

Sélectionner la couleur de fond souhaitée.

Screen Setting Screen Setting
Main | Scroll [ Entry | Others | PLG Device Transfer [ Unhide Main | Scroll | Entry | Others | PLG Device Transfer | Unhide |
Screen No. Screen No.
L = L
Comment Gomment
MENU MENU
Back Color
[7] fipply to all scresns. & Back Color |+ [T fipply ta all sereens.
Receive Slice Level |::> Re [l Golor Selected Last
0 = *l00mesc Apply to all screens. EENENENN N/ #oboslscens
Switch Output EEEN
@ 1-Output 2-Output [( EEEEEEENE
EOD0OEEDENEDO
Security Level s@OOO0OO @O
= —
z Gustam Color
— Special
—

4. La couleur sélectionnée s'affiche sur I'icone. Cliquer sur [OK] change la couleur du fond.

Screen Setting

Main | Seroll | Entry | Others | FLG Device Transfer | Unhide |

Screen No

0 S

Gomment

[ Apply to all screens

Receive Slice Level

b *limse Apply to all screens

Switch Output

@ 1-Output >-Output

Security Level
o

&) =

Cliquer sur [Custom Color] pour sélectionner une couleur qui n'est pas indiquée dans la liste déroulante.
@ La fenétre [Custom Color] s'affiche.

I Color Selected Last Custom Color
FEEEEEEN
EEEEEREN
EEEEEENE
BN EEENE
EOCOO0E e

—_ =
( oustomGoir )—} EENEEEEDO

= 0o000oooo00o0o0og

P 0000000000000000

Palstte 1 | Paletts 2 | Palette 3]

Clear Al Clear Select Colar >>

Lo [ e ]

4-3



4 Création d'écrans de menu

4.2.2 Création d'un rectangle

1. Cliquer sur [Home] — [Shape] — [Rectangle] — [Round Chamfering].
Le curseur de la souris devient une croix.

.00 [ No Title

5 een [0] Edit ( MENU)
Parts  Edit  View  SceenSetting  Transfer
D [Gm mp| )
N B B
[C] skip
Registration Sacen || Overlap Switch lamp Data  Enty Trend Alarm  Time
Tem=  Uump st - Display™ - Display -

System Setting  Tool  Help

ol G

Shape| Text Pattern

| Line(t) 2

[ Rectangle(R) | £ | Rectangle

Q | Circelq D(D Round Chamfering

@ | Paint(P) © | Chamfering
Dot(D} ¥ | 7 | Parallelogram

8  GraphScale(G) ¥ | @ | Polygon

L& Ppattern/librarym  #

2. Glisser du point de début au point de fin sur I'écran a l'aide de la souris. Cette action dessine un rectangle.

3. Régler le style dans la fenétre d'affichage des caractéristiques.

5 Screen [0] Edit MENU) - V Series Editor fo

Pats  Edit  View  SaeenSetting  Transfer  SystemSettng  Tool  Help

DD awle @ BN O|lvwed

Registration Screen | Overlap Switch lamp Data  Enty Trend Alam  Time | Shape Text Pattern
Trer = > =

m- (Rump st Display =~ Display~ || -

w/ blinking - & X

Window Style - &

[X screen (0] Egit ( MENU) X |

Corner Type
Radiss

Frame

tsea Color

Frame Color

Round Charfeiing _»

10 =|r2

B With Frame [Paint]
@
RS

Coordinates

Upper 114
widh 572

Uppsr 53

Heght @3




4.2.3 Création de texte

1. Cliquer sur [Home] — [Text] — [Text].
Le curseur de la souris devient une croix.

N . = Screen [0] Edit ( MENU) -\ ies Editor fi

File |[WCCUTMM Parts  Edit  View  ScreenSetting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help

E |4m mp| e (53] /\“/{ 3
KN B @ o [
] skip
Registration Screen | Overlap Switch Lamp Data Entry Trend Alarm  Time || Shape | Text |Pattern
Rem=  (=Jump it ~ Display~ - Display - - M =

figy Text)

FEE | MUt Text(M)

@ Utiliser [Multi Text] pour entrer plus de deux lignes de texte.

2. Glisser du point de début au point de fin sur I'écran a l'aide de la souris.
La zone spécifiée et un curseur clignotant s'affichent a I'écran.

3. Entrer le texte.

TM'ON'ITO'UC'HI"' """"""""""" K
. .
B s a4

en [0] Edit MENU) - V Series

Edit  View  SceenSetting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help

L:q-v TEFEEETIOE LT

tration Screen | Overlap Switeh lamp Data  Entry Trend Alarm  Time || Shape Text Pattern

fem-  (2Jump st Display~  ~ Display ~

Screen (O] Edt(  MENU) X |
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4 Création d'écrans de menu

5. Cliquer sur le texte pour afficher sa fenétre d'affichage des caractéristiques. Changer les propriétés de la couleur du texte

et de la taille du texte.

= Sereen [0] Edit ( MENU) - V S
Edit  View  Scr

T AEEBEDO ¢ ¥

Registrati Overlap Switch lamp Data  Entry Trend Alam Time || Shape Text Pattern
is = Display~ - Display~ || - ! i

| saeenojean(  MENY) x|

MON | TOUCH:
S

S

style

MONITOUCH

Char. Color A7

we  (m[E)Z]
SR—

Paint O ()

Rotaton + Disction (&3 +)
Chatscter Pasiton

[T Use Windows fonts

Coordinates
|Slan>< 279 2] sty 17 L




4.2.4 Collage de fichiers d'image

Les logos de société et les données dimage de machine peuvent étre importés en tant qu'éléments image et placés sur

I'écran.

e Fichiers bitmap (*.omp)

o Fichiers JPEG (*jpg / *jpeg)
e Fichiers PNG (*.png)

o Fichiers GIF (*.gif)

Fichiers d'image importables

1. Cliquer sur [Home] — [Pattern] — [Picture].
La fenétre [Open Image File] s'affiche.

MENU} - V Series Edito

Screen Setting  Transfer

N
] skip
Registration Screen

Overlap Switch lamp Data Entry Trend Alarm  Time
Tem-  (SJump gt -

Display~  ~ Display -

System Setting  Tool  Help

No

¥¥e

eI
Partsm

& Picture(p) |D_

i Open Image File

@_Ovl 1. » DEMO

Organize = New folder

A Favorites -~  MName Date Type
Bl Desktop
8 Downloads

W picture 2/4/2014 4:11 PM PNG image

% Recent Places

4 Libraries
[ Documents
& Music
(=) Pictures
B videos

% Computer
&L, Local Disk (C)
e Local Disk (D)~

~ [ 43 |[ Search DEMO

Size Tags

91 KB

File name:

mi==

[oeen o [

Cancel |

2. Sélectionner le fichier a charger et cliquer sur [Open].

s Open Image File

s

. » DEMO

[€I@N

Organize *  New folder

S Favorites Name Date Type

Bl Desktop
& Downloads

™ picture 2/4/2014 4:11 PM PNG image

|
|
|
iE
%1 Recent Places |
4 Libraries
"9 Documents
&) Music
=) Pictures
B videos

™ Computer
&, Local Disk (C)
ca Local Disk (D) ~

File pame: picture

~ | 43 ||[ search DEMO
= -
Size Tags

91 KB

o
0 @

-] [keaa

=

(=)

Cancel |
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4 Création d'écrans de menu

3. Placer I'image sur I'écran.

n [0] Edit ( MENU) - V

Edit  View  SceenSetting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help Window Style

T D a0 BEDO ¢ ¥ G

Registration Sceen || Overlap Switch lamp Data  Enty Trend Alam Time || Shape Tet Pattern
Tem-  (SJump (st = 2 2 <

Display~ - Display -

R screen (0] Edit MENU) X
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4.2.5 Création de commutateurs pour le changement d’écrans
1. Cliquer sur [Home] — [Switch] et placer un commutateur.

@ =N

File

0] Edit

Home

System Setting Tool Help ‘Window Style
T | mp| = . = cl
AN =t @ @ # ¥ B o
Registration Screen || Overl amp Data Time
Ttem~ A Jump List i

Entry Trend Alarm Shape Text Pattern
Display~  ~ Display ~ = 2
MENU) X

MENU) -
Parts  Edit  View  SaeenSetting  Transfer

) Scaeen 0 Faitc

MON | TOUCH

9 e

series = W

2. Ajuster la taille du commutateur placé.

forme.

Cliquer sur le commutateur affiche des poignées qui peuvent étre glissées a I'aide de la souris pour ajuster la taille et la

[
, Glisser

S _ _ _ 1

3.

Double-cliquer sur le commutateur pour afficher la fenétre des réglages et configurer ces réglages.
e Style

Permet de régler ON/OFF les couleurs du commutateur.

‘ @ | Na. of Patterns

(] AL
Style OFF  |oN wll
Area Setting
A @ Select from catalogs
Char. Prop. Type
= o @l
Output Device () Select from imaee files
Function

Others >>

[T Use lamp function

Other Settings w

Motif Couleur
OFF Bleu
ON Bleu foncé
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4 Création d'écrans de menu

e Char. Prop.

Permet de régler le texte affiché sur le commutateur.

s

Style

A

Char. Prop.

=]

Output Device

af

Function

i

Transition

OFF

oN e
Text
Switch/Lamp
Swi tch/Lamp
Golor Al
Style
Paint

Fotation + Direction

7] Uss Windows fonts

s

Other Settines =

(887 Gapy only characters
[]Set line spacing

[ Use the same styls for all patterns
[[] Auto-adjust the size according to the style

Retain the coordinates when changing character string

OFF - ON

hal

Elément Description Réglages
Text Permet d'enregistrer le texte a afficher sur le commutateur. Switch/lamp
Color Permet de régler les propriétés incluant la couleur de texte, le -
Style style et la taille du texte.
Point
Rotation + Direction
Use Windows fonts

e Function

Permet de régler la fonction a effectuer lorsque le commutateur est actionné.

Function
IE [Standard v [ Display Al
Style
A Qverlap Contral |E|
Char. Prap. Return .
Ward Dperation
Language: ch -
Explanation
OQutput Device ’The sereen of the specified number is displayed
sundion Switchto No 1 = Display Fomat
Q 0 MENU
Transition
Other Settings +
Elément Description Réglages
Function Permet de sélectionner une fonction. Screen Change-over
Switch to No. Permet de spécifier I'écran de destination de la commutation. 1
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e Transition
Ce réglage est disponible lorsque la fonction du commutateur est "Screen Change-over" (Permutation d'écran).
Ajouter un effet de transition lors de la permutation entre les écrans.

Switching Direction
Time § ] *00ms
Other Settines w
Freview Display | Comm  SW_00000
Elément Description Réglages
" Permet de sélectionner le type d'effet lorsque I'écran est .
Transition Type A yP q Slide In
commute.
o — Permet de sélectionner le sens de la commutation lors de
Switching Direction e ; ; N
I'utilisation de l'effet de glissement.
Time Permet de régler la durée de l'opération de commutation. 5 x 100 ms

4. Lorsque les réglages sont terminés, cliquer sur [Finish] pour fermer la fenétre de réglages des objets.

Style o
A Switching Direction
Char. Prop. Time § ] *00ms
Output Device
Other Settines w
Freview Display | Comm  SW_00000 Gancel

5. Copier le commutateur.
Lorsque le commutateur est sélectionné (poignées affichées), cliquer sur [Edit] — [Copy].

screen [0] Edit ( MENU) -

Screen Setting  Transfer  System Setting  Tool  Help

Cooper Std Black - - R‘

Bring to Send t Put All I R | N P
Frrlgﬂgl'u BE:ck'D Zh- Sa‘rJnESizlen- B 7 E;A“A. = ||\ = -
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4 Création d'écrans de menu

6. Coller le commutateur copié a I'étape 5.
Cliquer sur [Edit] — [Paste] pour placer un commutateur supplémentaire sur I'écran.

@ [ NN ] 5 Screen [0] Edit ( MENU) - 0 C v
File  Home  Parts View  ScreenSettng  Transfer  SystemSetting  Tool

7 — =
o E = ‘

= % ;; & E: EA |§="‘ & IE CooperStdBlack  ~ 12 % Mac -~ |

& o = = opl-
Paste JCopy Multi-copy Bring to Sendta putain (B 7 7 N R | NN ———
12} Front Back~ LA~ Same Size~ [Al'A =

7. Répéter les étapes 5 et 6 jusqu'a obtenir un total de quatre commutateurs sur I'écran.

8. Disposer les commutateurs créés comme indiqué ci-dessous.

@ N M = screen [0] Edit { MENU) - v Series Editor fo

File [MGTUTEM Parts  Edit  View  SceenSetting  Tramsfer  SystemSetting  Tool  Help

T em| ~ o
X DEAEODHNRDO ¥ W
[] sk
Registration Screen || Overlap Switch Lamp Data Entry Trend Alarm Time Shape Text Pattern

Tem- (= Jump " list isplay Dispiay ~

Windowstyle « @

X saeen(IEditC  MEND) x |

m

MON | TOUCH |

Real Time
Alarming

Texte : Data Display/Entry Mode Texte : Alarm History Texte : Real Time Alarming
[ (Affichage des (Historique des alarmes) (Alarme en temps réel)
données/Mode dentrée) Ecran N°: 3 Ecran N°: 3
Ecran N°: 2
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4.2.6 Déplacement et alignement des objets

Déplacer

1. Cliquer sur un élément. Des poignées s‘affichent autour de lui.
2. Alaide du curseur de la souris affichant une icone de déplacement, glisser I'élément vers une autre position.

Déplacer

©

L'élément peut également étre réglé en utilisant [Start X] et [Start Y] dans les réglages [Detail] de la fenétre de réglages des
objets.

Point de début

Goordinates

51 2 Height  Gfi

(oo
Others

Pracess Gycle

High Spsed =

Char. Prop.

3]

Output Device

w

Function

K

Detail

[] A buzzer sounds individually

Detail Settines>

[Other Settines =

Freview Display | Gomm  SW_00000

Agrandissement et réduction de la taille de I'élément

1. Cliguer sur un élément. Des poignées s'affichent autour de lui.

2. Placer le curseur de la souris sur une poignée. Le curseur de la souris devient un curseur <> .
3. Glisser la poignée a l'aide du curseur <> de la souris.
Poignée » «= Pour agrandir

horizontalement

Le curseur de la souris
devient <> lorsqu'il est placé :
: sur une poignée. : . .

""""" IN Pour agrandir horizontalement

Pour agrandir verticalement et verticalement

La position de I'élément peut également étre réglée en utilisant [Width] et [Height] dans les réglages [Detail] de la fenétre de
réglages des objets.

Largeur

Coordinates

Start % 51 Start v 488 Height 66

Others

delh 1685
High Speed -

Hauteur

Process Cycle
Char. Prop.

3]

Output Device

w

Function

K

Detail

[T A buzzer sounds individually

Detail Settines>
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4 Création d'écrans de menu

Alignement des éléments et correspondance de taille

Aligner les positions et faire correspondre les tailles de plusieurs éléments en une seule fois.
1. Sélectionner les éléments a aligner. Les poignées s'affichent autour de ces éléments.

2. Maintenir appuyée la touche [Ctrl] et cliquer sur un élément pour le changer en élément de référence. La couleur des
poignées de I'élément sur lequel il a été cliqué change pour indiquer que cet élément est spécifié comme étant |'élément
de référence.

o

-

R,

| |
Elément de référence -'—>+
L |

[

@ B - s ? [0] Edit ( MENU)
File Home Parts View Screen Setting Transfer etting Tool Help

QQ shout (uRedo
(P ag s
3¢ Delete [T Selection Pasting ~

Paste  Copy Multi-copy

Cooper

e Ering to Send - putalin ||B 7
#3 Undo Front- Back~ L Rotation i

[ screen [0] Edit ¢ MENU) X

Exemple : Left End

[o] Edit ( MENU) i v
View Screen Setting Transfer System Setting Tool Help E H
ghCut  Curedo % % & Place - Foow- | mm | b o :
3 Delete [ Selection Pasting ~ Left End(L) “_._T ali
Paste Copy Multi-copy : Bring to Send « Permet daligner les
¥ Undo Front~ Back~ | &  IHorizontal Center(C) | L1z A

ottty s €éléments surl'aréte gauche

de I'élément de référence.
Upper End() '

Vertic Center(M)
Lower End(B)

Align left and right center of the window(H)
Align top and bottom center of the window(V)
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©

Réglages de grille/Affichage de la ligne centrale

Utiliser [Center Line] et [Grid Setting] pour afficher les lignes centrales et les lignes de grille de référence sur I'écran pour aider
au placement des éléments. Ces lignes sont uniquement affichées dans le logiciel V-SFT et non sur l'appareil.

T
i Grille
i

 Lignes centrales

Les lignes centrales peuvent étre affichées en sélectionnant [View] — groupe [Display Environment] — case a cocher [Center
Line].

La grille peut étre affichée en sélectionnant [View] — groupe [Grid] — case a cocher [Grid].

=M 4
File
o |

.5 et -

Home  Parts
[ Project 1

|2 Catalog %z Component Device

Sereen Setting

Trans

mSetting  Tool  Help

? "] Device [] Message
["] IDNo. (] security

Display
Enviranmer Center Line )& Overlap

Function Item

Grid

=2 Rem List % Component Text Setting || Point Search

N s )- Editor for

File Home Parts Edit Transfer

it
Toal Help

™ [ Project unction Item ?_ [ ] Device [ ] Message
®j| 1: English/Western Eu - ||| |-2] Catalog ®. Component Devicd [ on Grid [—] 1DNo. (] security
Display

ftem List %! Component Text |7 Point Search || Enyiranment [Z] Center Line @ Cveriap

JON Grid
Grid Color B Grid Color |~
ard Type |:|
X Offset o -
Y Offset o -
X Pitch 20 2
¥ Pitch 20 =
[ Place switches on switch grids.
[¥] Apply to all screens.
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4 Création d'écrans de menu

4.2.7 Enregistrement de fichier

Enregistrement en tant que nouveau fichier

1. Click [File] — [Save As].

2. Lafenétre [Save screen program as] s'affiche.
Entrer le nom de fichier souhaité et cliquer sur [Save].

MENU) - V

Screen Setting

s Editor for Windows

00 [ No Title.va ]

Transfer

5

System Setting  Tool  Help

B e e

Storage || Comparing New Property Language
Manager Setting

2% Save screen program as

Save as type: [*¥9

# Hide Folders

[ save | [ cance

]

[reiison]
&)=L » oata ~ [ 42 | [ search DATA 2|
Organize = New folder g== - @
 Favorites | Mame Date modified Type Size
=
B Desitop | No items match your search.
& Downloads
% Recent Places
4 Libraries
%] Documents
& Music
i) Pictures
B videos
File name: sample -
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4.3 \Veérification du fonctionnement de I'appareil

Les données d'écran s'affichent lorsque I'appareil de la série V9 et I'API sont connectés correctement. Vérifier que l'appareil

fonctionne de maniére correcte.

MONITOUCH

V9

+00000000

4.3.1 Affichage des erreurs

Erreur de communication - Délai dépassé

) Communication Error

2014-05-19 17:46:20

@

Language

Fix noise.

®PLC1:Time-Out
Check the communication settings.

Satihg Check the wiring of cables.
Data may be disrupted because of noise.

MONITOUCH

Svsten

-

-

-

-

- - -
° I I I I I I l I

La communication ne s'effectue pas correctement. Les causes probables sont les suivantes :
e Le modéle sélectionné pour les données d'écran dans la fenétre [Hardware Setting] différe du modele réellement

connecté.

e Les parametres de communication de l'appareil de la série V9 et de I'API ne correspondent pas.
e Le cable de communication n'est pas connecté correctement ou il est déconnecté.
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4 Création d'écrans de menu

MEMO

MONITOUCH
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5

Création d'écrans de
commutateurs et de lampes

5.1 Exemple d'écran
5.2 Procédure de création
521 Création d'un nouvel écran
5.2.2 Enregistrement des commentaires d'écran
et changement de la couleur de fond
5.23 Création des commutateurs
5.24 Création des lampes
525 Création d'une lampe trois motifs
5.2.6 Procédure pour le changement d'éléments
5.2.7 Placement du texte et d'un commutateur
Return

5.3 Vérification du fonctionnement de I'appareil

531 Permutation d'écran

5.3.2 Sortie de commutateur et affichage de
lampe



5.1 Exemple d’écran

Créer I'exemple d'écran suivant qui utilise la sortie du commutateur pour allumer et éteindre des lampes et bascule sur un
autre écran a l'aide d'un commutateur.

Pattern

Return
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

5.2 Procédure de création
5.2.1 Création d'un nouvel écran

Cliquer sur [Home] — icone [Next Screen] pour afficher la fenétre [Screen [1] Edit]

= Screen [0] Edit ( MENU) - V Series Editc

n 6.00 [ C:¥DATA|
Parts  Edit  View  Screen Setting Transfer System Setting  Tool  Help

2 —=m Vs 2oa |ias, _5 3
| 123|845

R ade o BERD O |v ey
Registration Screen || Overlap Switch Llamp  Data  Entry Trend Alarm  Time || Shape Text Pattern
‘ em= (= Jump [l Display~ ~ < <

Display ~ ” -

" [S screen [1] Edit { ) x

|
|
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5.2.2 Enregistrement des commentaires d'écran et changement de la
couleur de fond

1. Cliquer sur [Screen Setting] — [Screen Setting]. La fenétre [Screen Setting] s'affiche.

E NN | 5 n [1] Edit (
. File Home Parts Edit View Screen Setting
ra

Open Macro q@ " [ME
(f
% = . )
Pt Close Macro -

Screen Local Function || Sound “nimation Macra Interval
Cycle Macro || switch Setting Timer

jes Editor for Window

Transfer  System Setting

Screen Setting

Main | Scroll | Entry | Others | PLG Device Transfer | Unhide |

Screen No.

a =

Gomment

Back Golar

& Back Color N [7] Apply to all screens:

Receive Slice Level
u *100msee Apply to all soreens:
Switch Output
@ 1-Output 2-Output
Security Level
0

2. Enregistrer un commentaire et changer la couleur du fond.

Pour plus de détails, se reporter a la section "5.2.2 Enregistrement des commentaires d'écran et changement de la couleur
de fond".

Screen Setting
Main | Seroll | Entry | Others | FLG Device Transfer | Unhide |

Screen No

T S

Gomment

Back Color

& Back Color M [7] Apply to all soresns

Receive Slice Level

u *100msee Apply to all soreens:

Switch Output
@ 1-Output 2-Output

Security Level
0
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

5.2.3 Création des commutateurs

Créer les éléments suivants.

Momentary Alternate Set Reset Alternate Alternate
ON delay Interlock

Placement et configuration du premier commutateur

1. Cliquer sur [Parts] — [Catalog]. La fenétre d'affichage [Catalog] s'affiche.

= . s  Screen [1] Edit ( ) - V Series Editor for W sion 6.00 [ No Title.V

File  Home Edit  View  SceenSetting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help

@i@@@&.@%@h YT IW

atalog || Overlap Switch Llamp Data  Entry Trend Alarm Graph Time  Image Graphic Message Others || Shape Text Pattem
- Display~ ~ ~  Display~ display~ - - - - -

Catalog x
Pats [l switch - [ oFF |- &2

Shaps Real ]

Gioup  Sauarel e

[T Magnified view

|

Create

2. Sélectionner "Switch" pour [Parts], "Plain" pour [Shape], et "Plain1" pour [Group].

Catalog x

e

P Swich

Shape  Plain

G Plainl

[C] Magnified view

Item Create E
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3.

Sélectionner un commutateur et le glisser sur I'écran. Cette action place le commutateur sur I'écran.

"

Pate [l Swih - Borr - 2E

Shaps  Plain F]

Gioyp Pl ®

[C] Magnified view

Item Cieste  Edit  Delste

Glisser

1l existe trois maniéres de placer des éléments.

1. Placement depuis le menu [Home] sur le menu ruban
2. Placement depuis le menu [Parts] sur le menu ruban
3. Placement depuis la fenétre daffichage [Catalog]

1. Menu [Home]

5 Screen [0] Edit ( MENU) - V ito

00 [ C:¥DATA]

Parts  Edit  View  ScreenSetting  Transfer  System Seiting

R Sa HOBHEHXLO owd

|
Registration Sceen || Overlap Switch lamp Data  Entry Trend Alarm  Time | Shape Text Pattern
Tem=  (Jump gt - Display~ Display = - - -

2. Menu [Parts]

LR |

File  Home

ScreenSetting  Transfer  System Sefting  Tool

T LR EEE Y

Catalog|| Overlap Switch lamp Data  Enty Trend Alarm Graph Component
- Display~  ~ -

Time Image Graphic Message Others | Shape Text Pattern
- = = = Parts

Display - display~ =

3. Fenétre d'affichage [Catalog]

Catalog x
Pats [l Switch - [ oFF |- &2

Shape  Real E

Gioup  Sauarel - =

[7] Magnified view

=|E
o

Item Cieste  Edt  Delets
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

4. Configurer chaque réglage dans la fenétre des réglages des commutateurs.

o Style

Permet de régler ON/OFF les couleurs du commutateur.

(5

Style

A

Char. Prop.

=]

Output Device

af

Function

[Other Settines -

MNo.of Patterns 2

QFF  |oN

128

E ) Select from imags files

Area Setting
@ Select fram catalogs

Type -Se\e:l

Color 5

Qthers >>

[ Uss lamp function

Motif Couleur
OFF Bleu clair
ON Bleu foncé

e Output Device

Permet de régler la mémoire de bit pour la sortie et l'opération a effectuer.

[

style

A

Char. Prop.

=]

Output Device

L

Function

[Other Settings ~

Number of Outputs 1 s

Device to Qutput

Match Qutput Device with Lamp Device

Fo o Jew

Elément Description Réglages
Number of Outputs Permet de régler le nombre d'adresses de mémoire de bit a sortir lorsque le 1
P commutateur est actionné.
Permet de régler l'opération a effectuer liée a la mémoire de sortie lorsque le Momentary
commutateur est actionné.
Gt <l Traitement de la sortie
commutateur
Set Permet d'activer la mémoire de bit spécifiée.
Reset Permet de désactiver la mémoire de bit spécifiée.
Output Action Momentary Permet d'activer la mémoire de bit spécifiée lorsque
Momentary W le commutateur est pressé.
Alternate Permet d'activer et de désactiver alternativement la
mémoire de bit spécifiée chaque fois que le
commutateur est actionné.
Word Operation | Permet d'enregistrer la valeur qui subit le traitement
de l'opération dans la mémoire de bit spécifiée.
Device to Output Permet de régler la mémoire de bit a sortir lorsque le commutateur est MO0
P actionné.
Match Output Device with | Cocher cette case lorsque la mémoire pour l'affichage de la lampe est réglée Coché

Lamp Device

sur la méme mémoire que la mémoire de sortie.
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e Char. Prop.

Permet de régler le texte affiché sur le commutateur.

@ QFF  |oN [l
Text
Style o
Char. Prap.
Qutput Device Style
* Paint
Function Fotation + Direction
[7] Use Windows forts
(28 )7 5oy only characters OFF - ON ! A
[]5et line spacing
[ Use the same styls for all patterns
[[] Auto-adjust the size according to the style
[ Retain the coordinates when changing character string
Other Settines »
Elément Description Réglages
Text Permet d'enregistrer le texte a afficher sur le commutateur. MO0
Color Permet de régler les propriétés incluant la couleur de texte, le style et la
Style taille du texte.
Point

Rotation + Direction
Use Windows fonts
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

Création de plusieurs copies de commutateurs

Permet deffectuer plusieurs copies d'un commutateur.

1

Sélectionner un commutateur. Les poignées s'affichent.

K Screen [1] Edit ( SW/LP) x I

m

2. Cliquer sur [Edit] - [Multi-copy]. La fenétre [Multi Copy] s'affiche.

3.

Sereen Setting

[1] Edit

Transfer

System Setting

Configurer les réglages suivants et cliquer sur [OK].

Inerement Cursor M
Display Qrder INC
Device INC

Suitch/Lamp Device

PLC1 x| 0
Intemal o $u
Intemal o $u

1
1

[T] File Ne. +1

onnnn

omon

omon

o % |, Prace - & Group -

Delete [T Selection Pasting ~ ol Arrangement -

g Bringto Sendto _ N
Front~ Back~ Lk Rotation ~
Multi Copy ==
@ Dot () Line/Colurn @ Inkerval ) Fitch
Direction

® w2

ks 0 <

—B =

Quantity B =

Change Direction, Quertipy 1 =

[ Record No. +1

Step
1
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4. Plusieurs copies du commutateur sont réalisées.

Sélectionner [View] — groupe [Display Environment] — [Device] pour afficher la valeur de la mémoire en bas a gauche de
chaque commutateur.

@ [ R s Screen[1 ries Edi .00 [ C:¥sample.v 0*i S ( W/ . — B X
File Parts i i Window Style ~ &

Home. Transfer  SystemSetting  Tool  Help
Horr -] [ Project = Grid ?_ ] Message @ Qi o)
@1/ 1: Japanese Gothic TTF - ||| -] Catalog * [C] oN Grid [ security "

. Grid Display ||| Redraw
== Ttem List % Setteing || Point Search || Enyironment [¥] Center Line [ overlap L s

E Screen [1] Edit { SW/LP) x I
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

Changement des réglages des commutateurs copiés

Changer le texte des commutateurs et les réglages de la mémoire de sortie comme suit.

Effectuer les changements en se référant au placement et aux réglages du premier commutateur.

1 2 3 4 5 6

Texte : M1
Action de sortie :
Alternate (Alterner)

Texte : M2
Action de sortie :
Set (Régler)

Texte : M2

Mémoire a sortir : M2
Action de sortie :
Reset (Réinitialiser)

Texte : M3

Mémoire a sortir : M3
Action de sortie :
Alternate (Alterner)

Texte : M3

Mémoire a sortir : M3
Action de sortie :
Alternate (Alterner)

Régler un retard pour le commutateur 5.

Delay

[Other Settines -

@ [7|ON delay

Style Change the timing 1o execute the set function loutput device, function. macro, ete) after the switch is pressed.

@ ON after a lapse of preset time () Pressed twice within the setting time

Char. Prop. Setting Time B0 A sioome so00et00ms (D
IE [ Sound a buzzer when the switch is pressed for the first time
Output Device | ON repeat
af et the function 1o repeat while the switch s held down.
Function [7] Repeat ON function [ Repeat OM macro

[CIOFF delay

Elément Description Réglages
ON delay Un retard peut étre défini pour I'activation d'un commutateur. Coché
ON after a lapse of | Permet d'exécuter l'opération d'activation aprés un appui sur le commutateur Coché

preset time

correspondant au temps réglé.

Pressed twice within
the setting time

Permet d'exécuter l'opération d'activation lorsque le commutateur est pressé
deux fois durant le temps réglé.

Désélectionné

Setting Time

Permet de régler le temps préalable a I'exécution de la fonction a partir du
moment ou le commutateur est pressé.

20 x 100 ms

Sound a buzzer
when the switch is
pressed for the first
time

Coché: Toujours activer un signal sonore lorsque le commutateur

est pressé.

Désélectionné : Lorsque le commutateur est pressé, activer un signal sonore
si la condition de retard est satisfaite et que l'opération

d'activation est effectuée.

Désélectionné

Repeat ON function

Permet d'exécuter la fonction pour chaque intervalle de répétition lorsque le
commutateur est pressé.

Désélectionné

Repeat ON macro

Permet d'exécuter la macro d'activation pour chaque intervalle de répétition
lorsque le commutateur est pressé.

Désélectionné

OFF delay

Permet d'exécuter I'opération de désactivation apres le temps réglé et apres
que le doigt de l'opérateur a relaché le commutateur.

Désélectionné
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@ e Lorsque [Delay] n'est pas affiché dans la fenétre de réglages des objets
Sélectionner [Other Settings] — [Delay] pour afficher les réglages.

[CIOFF delay

Show/Hide
Detail

Display All

3. Régler un verrouillage pour le commutateur 6.

s ier ek
[ Setting Add
e [ Delete ]
A [Replace with the above |
| Rieplace with the below |
Char. Prop. AND/OR Setting
Output Device
Function
\ﬂ
Interlock

Datail Settings>>

Other Settings = Display ladder diagram

Preview Display | Gomm  SW_ 00000
Numéros d'erreur Type Réglage
Condition 1 Mémoire de bit M00002 (ON)

Procédure pour ajouter un verrouillage

1) Cliquer sur le bouton [Add].

Use interlock

Style

[Freplace with the above |

[ Fieplace with the below |
Char. Prop. AND/OR Setting —

Output Device

Function

Detail Settines>

Other Settines v [T] Display ladder diagram
Freview Display | Gomm  5W_00001
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

2) Une condition de verrouillage est ajoutée au tableau. Cliquer sur la condition.

=

Style

A

Char. Prop.

=]

Output Device

af

Function
‘III

Interlock

Other Settines =

Uss interlack

(ConditionfBit Device  [D00100-00 (ON)

Edd

Delete
Fieplace with the above
Feplace with the below

AND/OR Setting

Detail Settines>

[T] Display ladder diagram

Freview Display | Comm SW_00001

3) Les réglages de la condition 1 s'affichent. Régler comme indiqué ci-dessous.

V1L interlock
[% Condition1Setting
= @ Bit device
e TR S TR
A Bit device  |OM ~ | switch operation is alowed
Char. Prap.
() \ord Device
Qutput Device _
Type [ Setting Add
Function Replace with the ahove
FRieplace with the below
— AND/OR Setting
Interlock
Detail Settingz>>
[Other Settines | 7] Display Iacider disgraim
Elément Description Réglages
Bit device Permet de régler la mémoire de bit du verrouillage. M2/
Mémoire de bit "ON" : le fonctionnement du commutateur est B%?me?Na
autorisé switc Ic|>perad|on is
Lorsque [Bit device] est désactivé (OFF), le fonctionnement du allowe
commutateur est interdit.
Lorsque [Bit device] est activé (ON), le fonctionnement du
commutateur est autorisé.
Mémoire de bit "OFF" : le fonctionnement du commutateur est
Condition 1 autorise ) ) o )
Setting Lorsque [Bit device] est désactivé (OFF), le fonctionnement du
commutateur est autorisé.
Lorsque [Bit device] est activé (ON), le fonctionnement du
commutateur est interdit.
Word Device Permet de régler I'expression de la condition de comparaison de la Désélectionné
mémoire de verrouillage.
Security Level Utilisé conjointement avec la fonction de sécurité. Désélectionné
Permet aux utilisateurs de niveaux supérieurs au niveau réglé de faire
fonctionner le commutateur.

Le processus de création de commutateur est terminé.
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5.2.4 Création des lampes

Créer les éléments suivants.

o fd L 6

Placement et configuration de la premiére lampe

1. Cliquer sur [Parts] — [Catalog]. La fenétre d'affichage [Catalog] s'affiche.
2. Sélectionner "Lamp" pour [Parts], "Plain" pour [Shape], et "Plain2" pour [Group].

Catalog x
Parts @ Lamp - morr - Blre

Shape  Plain e

Group  Plain? - 3

[ Magrified view

3. Sélectionner une lampe et la glisser sur I'écran. Cette action place la lampe sur I'écran.

K Screen [1] Edit ( SW/LP) x I -

"

Parts & Lamp - ofF - B
Shape Plain S =
Gop  Plain2 =

TP [7] Magrified visw

= . .=.=‘
|
M2

Item Create  Edit Delete

4. Agrandir la lampe placée.
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

5.

Configurer chaque réglage dans la fenétre des réglages des lampes.

o Style

Permet de régler les couleurs ON/OFF de la lampe et la mémoire de la lampe.

sl

Style

A

Char. Prop.

No. of Patterns [l L

QFF  |oN

Area Setting

@ Select from catalogs

Type -Se\e:l
Color €3

) Select from imags files

Lamp Device MO0000

Others »> OFF - ON 1 M
Lamp Device
Device Designation Bit -
[Other Settines -
Elément Détail des réglages Réglages
No. of Patterns Permet de régler le nombre de motifs que la lampe peut afficher. 2
Type Permet de sélectionner la conception des éléments de la lampe a partir du catalogue. -
Area Setting Permet de régler les couleurs ON/OFF de la lampe et les couleurs de P3 a P128. OFF : Rouge
Color PR PN ;
(Spécification de la mémoire : 0 a 127 pour mot) ON : Rouge
Lamp Device Permet de spécifier la mémoire utilisée pour commuter I'affichage de la lampe. MO
Bit : Permet de spécifier 'adresse de bit de la mémoire de la lampe.
L'affichage de la lampe est changé en réglant les bits (ON) et en les réglant
. . . a nouveau (OFF). .
Device Designation e . Bit
9 Word :  Permet de spécifier I'adresse de mot de la mémoire de la lampe.
L'affichage de la lampe est changé en fonction de la valeur spécifiée dans
la mémoire.
e Char. Prop.
Permet de régler le texte affiché sur la lampe.
Lﬁ OFF [oN I
— Text
Style Mo
Al
Char. Prop.
Calor A I+
Style
Point
Rotation + Direction
[T] Use Windows fonts
(28 7] Copy only characters OFF - ON [ 4l
[T] Set line spacing
[] Use the same style for all patterns
[7] Auto-adiust the size according to the style
[7] Retain the coordinates when changing character string
[Other Settings ~
Elément Description Réglages
Text Permet denregistrer le texte a afficher sur la lampe. MO
Color Permet de régler les propriétés incluant la couleur de texte, le style et la
Style taille du texte.
Point

Rotation + Direction
Use Windows fonts
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Création de plusieurs copies de lampes

Créer plusieurs copies de lampes en utilisant la méme procédure que celle utilisée pour plusieurs copies de commutateurs.

1. Sélectionner la lampe. Les poignées s'affichent.

2. Cliquer sur [Edit] - [Multi-copyl]. La fenétre [Multi Copy] s'affiche.

n [1] Edit (
> Vi ScreenSetting  Transfer  SystemSetting  Too
[E EE 8 cut ¥ Redo & % |=. Place - & Group ~ }"‘“-
Delete [ Selection Pasting - o] Arrangement -
Paste  Copy| Multi-copy Bring to Send to Put Allin
Undo Front~ Back~ Lk Rotation ~ Same Size *

3. Configurer les réglages suivants et cliquer sur [OK]. Les lampes sont copiées.

Multi Copy ==
@ Dot () Line/Column @ Interval ) Pitch
Direction
® EU
v 0 2
—B =
Duantiyx 4 - reen [1] Edit(  SW/LP) X
o : _
Increment Cursor Mo 1
Display Drder INC 1 z \
[#] Device INC: [ File No. +1 ["] Record No. +1
Lamp Device Step
PLCT =0 m +]ooon : =
Internal 0 Ju 00100 1]
Internal 0 Ju 00100 1]

4. Permet de changer le texte affiché sur chaque lampe.

|—Texte M3

Texte : M2
Texte : M1
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

5.2.5 Création d'une lampe trois motifs

Créer les éléments suivants.

3 pattern lamp

Création d'une lampe de bit

1. Cliquer sur [Parts] — [Lamp] et placer une lampe.

. L2 . een [1] Edit ( eries Edi
File

Home Edit View Screen Setting Transfer

6.00 [ No Title.V2 ] VO10* i

System Setting  Tool  Help

Entry Trend Alarm Graph Time Image Graphic Message Others | Shape Text Pattern
= ~  Display~ display~ = - - -

2. Configurer chaque réglage dans la fenétre des réglages des lampes.

o Style
Permet de régler le nombre de motifs, le type, les couleurs et la mémoire de la lampe.
Lamp X
HE' Mo.of Pattems B =] /128
Style OFF |on | P2 =

Area Setting

A

Char. Prop.

@ Select from catalogs

Colar Q -

() Select from image files

Lamp Device mMoonns

Others »> OFF - Fi 1 ,q

Lamp Device
FLCT oJo M <] ooons z
Device Designation

[Other Settings ~

Elément Détail des réglages Réglages
No. of Patterns Permet de régler le nombre de motifs que la lampe peut afficher. 3
Type Permet de sélectionner la conception des éléments de la lampe a partir du catalogue. -
Area Setting Color Permet de régler les couleurs ON/OFF de la lampe et les couleurs de P3 a P128. gijF f Egﬁg:
(Spécification de la mémoire : 0 a 127 pour mot) P3-: Vertge
Lamp Device Permet de spécifier la mémoire utilisée pour commuter I'affichage de la lampe. M4
Bit : Permet de spécifier I'adresse de bit de la mémoire de la lampe.
L'affichage de la lampe est changé en réglant les bits (ON) et en les réglant
Device Designation a nouveau (OFF). Bit

Word :  Permet de spécifier I'adresse de mot de la mémoire de la lampe.
L'affichage de la lampe est changé en fonction de la valeur spécifiée dans
la mémoire.

5-16



e Char. Prop.
Permet de régler le texte affiché sur la lampe.

@ OFF [on | Fs il

Text
SE OFF
Char. Prop.

Colar Al
Style (n](s][s] &[]
Faint 14 |5 ra00
Rotation + Direction
[7]Use Windows fonts

(287 Gapy only characters OFF - P3 i 7

[]Set line spacing

[ Use the same styls for all patterns

[ Auto-adjust the size according to the style

[ Retain the coordinates when changing character string

Other Settines =

Elément Description Réglages
Permet d'enregistrer le texte a afficher sur la lampe. OFF : OFF
Text ON:ON
P3:P3
Color Permet de régler les propriétés incluant la couleur de texte, le style et la
Style taille du texte.
Point -
Rotation + Direction
Use Windows fonts

Création d'une lampe de mot

1. Cliquer sur [Parts] — [Lamp] et placer une lampe.

. en [1] Edit ke 65.00 [ No Titl

V9 ] VO10* i

File  Home Edit  View  SceenSetting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help

QO BB O e DR &l

Catalog|| Overlap Switct\ Lamp J Data  Entry Trend Alarm Graph Time  Image Graphic Message Others || Shape Text Pattem
- Display~ ~ ~  Display~ display~ - - - - -
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

2. Configurer chaque réglage dans la fenétre des réglages des lampes.

o Style

Permet de régler le nombre de motifs, le type, les couleurs et la mémoire de la lampe.

[Other Settines - |

1@‘ No.of Patterns ] s N
Style 0 1 2 dalleh
Ares Setting
A & Seect o cataes
Char. Prap. Type Salect

Color 1|

Select from image files

Lamp Device Doo1on
Others > Pattern Mo O S
Lamp Device
PLC1 >|0 ] ~ |00 =
Device Designation Word -
Tnput Type DEG -

Preview Display | Comm  LP_00008 Languaze | : Enelish/West ~ Cancel
Elément Détail des réglages Réglages
No. of Patterns Permet de régler le nombre de motifs que la lampe peut afficher. 3
Type Permet de sélectionner la conception des éléments de la lampe a partir du catalogue. -
Area Setting Permet de régler les couleurs ON/OFF de la lampe et les couleurs de P3 a P128. 0 Rouge
Color o PN 1:Rouge
(Spécification de la mémoire : 0 a 127 pour mot) .
2 : Verte
Lamp Device Permet de spécifier la mémoire utilisée pour commuter I'affichage de la lampe. D100
Bit : Permet de spécifier I'adresse de bit de la mémoire de la lampe.
L'affichage de la lampe est changé en réglant les bits (ON) et en les réglant
. . . a nouveau (OFF).
Device Designation Word :  Permet de spécifier I'adresse de mot de la mémoire de la lampe. Word
L'affichage de la lampe est changé en fonction de la valeur spécifiée dans
la mémoire.
e Char. Prop.
Permet de régler le texte affiché sur la lampe.
B 0 ! 2 =
- Text
Style Pattern
iA| No.0
Char. Prap.
Color A -
Style (B](8)(z) [a](®]
Paint 12 = rag9
Rotstion + Direction (A3
[7] Use Windows forts
[Z][=] (227 cony any characters Paterr Mo [ 2] s
[]Set line spacing
[ Use the same styls for all patterns
[C] Auto-adjust the size according to the style
[ Retain the coordinates when changing character string
[Other Settines -
Elément Description Réglages
Permet denregistrer le texte a afficher sur la lampe. 0 : Motif 0
Text 1: Motif 1
2 : Motif 2
Color Permet de régler les propriétés incluant la couleur de texte, le style et la
Style taille du texte.
Point -
Rotation + Direction
Use Windows fonts

Le processus de création pour une lampe trois motifs est terminé.
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5.2.6 Procédure pour le changement d’'éléments

Effectuer la procédure suivante pour changer la conception ou la couleur d'éléments placés sur I'écran.

1. Sélectionner I'élément a changer et afficher sa fenétre de réglages des objets.

7&'1 Screen [1] Edit ( SW/LP) X | —

‘ E| No. of Patterns 2] /128

Style OFF  |oN T

A Area Setting

Char. Prop.

@ Select from catalogs

Type -Se\e:l
Color €3

() Select fram image files

Lamp Device MO0000

Others »> OFF - ON 1 = A
Lamp Device
PLC1 |0 M | 00000 =
Device Designation Bit -

1 |
2. Sélectionner [Select from catalogs] via [Style] — [Area Setting] et cliquer sur le bouton [Select].
La fenétre [Part Type Select] s'affiche.

Lamp

|E‘ No of Patterns 1 =] r128
Style OFF  |oN ek

Area Setting

A

Char. Prop.

@ Select from za

(=I5

(0 Select from imagg files

Golor

Lamp Device M00000

Part Type Select
Others 5
Lamp Device Shape  Feal |7 g ore ;Qu 7] Magrified view
= e T L = A .
Device Designation [ Bit = =
Mainlain Size

Other Settings

T T . . . . . . . .
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

3. Configurer les réglages [Shape] et [Group].

Part Type Select

( Real - oFF |- &7
Shape Al [T] Magnified view
B Squarel =

aintain Size

SEEEEEEE
ENEEEEEN
EEEEEEEN
EEEEEEEN
EEEEEEEN
ENEEREER

Elément Description
Shape Permet de changer la forme des éléments.
Real/Sign/3D/2D/HA
Group Permet de changer le type d'éléments.
Cercle/Carré/Installation/Icone etc.
Maintain Size Désélectionné
Permet de changer pour la taille par défaut.
Coché
Permet de maintenir la taille qui précédait le changement.
Pattern Change L'image du motif de OFF, ON et des motifs de P3 a P128 peuvent étre vérifiés.
Part color selection Permet de changer la couleur des éléments.
Magnified view Les images des éléments peuvent étre agrandies pour une meilleure visualisation pendant la
sélection.

4. Sélectionner un élément et cliquer sur [OK] pour changer la lampe sur I'écran.

7&"\ Screen [1] Edit { SWALR) x | v
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5.2.7 Placement du texte et d'un commutateur Return

Placer le titre de I'écran et les autres constituants du texte.

<$witch/Lamp

3 pattern lamp

OO0

MO M1 M2 M2 M3 M3

Momentary Alternate Set Reset Alternate Altermate
ON delay Inter lock

Fonction : Retour

Création de texte

1. Cliquer sur [Home] — [Text]. Le curseur de la souris devient une croix.

Screen [0] Edit MENU) - fin [N

s Edit  View Sreen Setting Transfer System Setting Toal Help
T e mp| [ w
N s g A e W

Registration Screen || Overlap Switch lsmp Data  Entry Trend Alarm  Time
Tem=  (=Jump gt - Display~ ~ Display ~

Shape | Text |Pattern

gy Text(T)
T | MUIt] Text(M)

Cliquer sur I'écran. Un cadre de texte s'affiche.
Entrer le texte.
Cliquer sur un emplacement de |'écran autre que le texte pour accepter l'entrée du texte.

Cliquer sur le texte pour afficher sa fenétre d'affichage des caractéristiques. Changer les propriétés de la couleur du texte
et de la taille du texte.

v A wN

[X Screen [1] Edit ( SW/LP) X | -

Swi tch/Lamp

Text

3 pa
Style
Switch/Lamyp
Bit

Char. Color A 7|

Syie [B]s][2]
™ . o
Set

Alternate Reset  Alterna | [ 0B e

ON delal | poiation + Direction
Character Position

7] Use Windows forts

Coordinates
‘Stavtx 282 5 StatY 17
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

Commutateur Retour

Placer un commutateur utilisé pour revenir a I'écran précédent.

1. Placer un commutateur.

2. Sélectionner "Return" pour [Function] dans la fenétre des réglages du commutateur.

Function

[Standard v [7]Display Al
Style

Standard

Screen Changs-aver
A Hard Gopy

Overlap Control

]

Char. Prop.
Ward Operation
Language cf 2
Explanation
Output Device Used for returning to the previously displayed scresn
Function

Qther Settings +
Freview Display | Comm SW_00003

3. Enregistrer le texte du commutateur et ajuster la couleur et la position.

Le processus de création d'écran est terminé. Vérifier le fonctionnement de I'écran sur I'appareil de la série V9.
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5.3 Veérification du fonctionnement de I'appareil

Confirmer le fonctionnement de I'écran aprés avoir transféré des données d'écran sur l'appareil.

Mémoire utilisée

Les adresses de mémoire utilisées dans cet exemple sont énumérées ci-dessous.

Mémoire Description de la mémoire
MO Mémoire de sortie de commutateur (action momentanée), mémoire de lampe
M1 Mémoire de sortie de commutateur (alterner), mémoire de lampe
M2 M?moire de sortie de commutateur (régler/réinitialiser), mémoire de verrouillage de commutateur,
mémoire de lampe
M3 Mémoire de sortie de commutateur (alterner), mémoire de lampe
M4, M5 Mémoire de lampe
D100 Mémoire de lampe

5.3.1 Permutation d'écran

1. L'écran 0 est initialement affiché.
(Se reporter a la page suivante si un écran différent s'affiche.)

MON | TOUCH

AVIERD:

series V.
-

Data Display!/ Real Time
Switch/Lamp Alarm History
Entry Mode i Alarming

2. Appuyer sur le commutateur [Switch/Lamp]. L'écran permute sur I'écran 1.

Pattern
No. O

Switch/Lamp

Return
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

©

Permutation des écrans en utilisant des commandes API (Commandes externes)

Utiliser [System Setting] — [Hardware Setting] — [Control Area] — [Displaying Screen Device].
Dans ce manuel, "D0O0000" est utilisé comme mémoire pour commander les numéros d'écran.

Le réglage du numéro d'écran sur "D0000" permute |'écran. Noter que le numéro de I'écran actuellement affiché est également

MON | TOUCH

enregistré sur "D0000" du [Displaying Screen Device].

Real Time
Alarm History
Alarming

Pattern
No. O

Return

Le numéro de I'écran a afficher lors de la mise sous tension de I'appareil est également déterminé par le réglage [Initial Screen]
dans la fenétre [Control Area Settings].

Pour les détails concernant les réglages dans la fenétre [Control Area Settings], se reporter a la section "3.3.2 Réglages de la
zone de controle”.
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5.3.2 Sortie de commutateur et affichage de lampe

Commutateur Momentary (Action momentanée)

La mémoire de sortie est activée lorsque le commutateur est pressé.

1. Appuyer sur le commutateur MO (Momentary). La lampe MO s‘allume.

Pattern
No. O

Return

2. Relacher votre doigt du commutateur éteint la lampe MO.

Pattern
No. O

Return
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

Commutateur Alternate (Alterner)

Le bit de la mémoire spécifiée est alternativement réglé (ON) et réinitialisé (OFF) a chaque appui sur le commutateur.

1. Appuyer sur le commutateur M1 (Alternate). La lampe M1 s‘allume.

No. O

MO (4] 0 Pattern

Return

2. Lalampe ML1 reste allumée méme apres avoir relaché votre doigt du commutateur.

M1 0 Pattern
No. O

Return

3. Appuyer a nouveau sur le commutateur M1 (Alternate). La lampe M1 s'éteint.

MO Ll M2 P;‘ —

Return

4. L'état allumé/éteint de la lampe change chaque fois que le commutateur est pressé.

5-26



Commutateur Set/Reset (Régler/Réinitialiser)

Permet d'activer ou de désactiver le bit de la mémoire spécifiée.

1. Appuyer sur le commutateur M2 (Set). La lampe M2 s'allume.

Pattern

No. O

Return

2. Lalampe M2 reste allumée méme apres avoir relaché votre doigt du commutateur.

Pattern
No. O

Return

3. Appuyer sur le commutateur M2 (Reset). La lampe M2 s'éteint.

Pattern
No. O
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

Fonction ON Delay (Retard activé)

1. Appuyer sur le commutateur M3 (ON delay).

MO M M2 Plﬂl‘ o
No. 0

2. Maintenir le commutateur appuyé pendant deux secondes ou plus allume la lampe M3.

Pattern
No. O

Return

3. Maintenir a nouveau le commutateur M3 (ON delay) appuyé pendant deux secondes ou plus.

Pattern
No. O

Return
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4. Lalampe M3 s'éteint.

Pattern
No. O
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

Commutateur d'activation du verrouillage

1. Appuyer sur le commutateur M2 (Set).

OFF Pattern

2. Lalampe M2 s'allume.

Pattern
No. O

Return

3. Appuyer sur le commutateur M3 (Interlock).

Pattern
No. O
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4. Lalampe M3 s‘allume.

Pattern

No. O
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5 Création d'écrans de commutateurs et de lampes

3 commutations entre les motifs de lampe

Lampe de bit

Pour afficher une lampe trois motifs utilisant une mémoire de bit, I'affichage de la lampe est commuté en changeant I'état des
deux bits suivants.

Le tableau suivant indique le changement d'état de M4 et M5 avec un APL

Bit Affichage de la lampe
OFF est affiché

M4 = OFF
M5 = OFF

ON est affiché

M4 = ON
M5 = OFF

P3 est affiché

M4 = OFF/ON
M5 = ON

Lampe de mot

L'affichage de la lampe est changé en fonction de la valeur spécifiée dans la mémoire de mot.

Entrer de 0 a 2 pour D100 avec un APL

Mémoire Affichage de la lampe
OFF est affiché

D100 =0

ON est affiché

rw

P3 est affiché

D100 = 2
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Création de fenétres

6.1
6.2
6.3

6.4

Présentation des fenétres
Exemple d'écran

Procédure de création
6.3.1 Edition de la bibliotheque de fenétres
6.3.2 Edition d'écran

Vérification du fonctionnement de I'appareil

6.4.1 Affichage et masquage du multi fenétrage
6.4.2 Fonction du bouton du systeme de fenétre



6.1 Présentation des fenétres

Les fenétres peuvent se chevaucher temporairement sur I'écran affiché lorsque cela s'avere nécessaire. Ces types de fenétres

sont dénommés ici "fenétres".

Un maximum de 10 fenétres peut étre affiché a la fois.

Ecran1 Ecran1
[10.23] [ 849] [5548] oL 23] [ | unessmur st
[120] [9.89] [ 988] [6675] i E‘)J:V 89]
[1564] [ 7.23] [ 489] [4485] :> 0ol
L Voulez-vous
| 554| |11~02| | 156' |9981| L4 enregistrer ?
[1653] [12.03] [ 484] [1165] 6|

Les fenétres qui sont fréquemment utilisées incluent les fenétres normales, qui peuvent étre uniquement affichées sur I'écran
sur lequel elles ont été créées et les multi fenétrages enregistrés dans la bibliotheque de fenétres qui peuvent étre utilisés sur

plusieurs écrans.

e Fenétre normale

Ecran 1 Ecran 2
PYET: 23] [ 8aal [5a4ar]/] [10.23] ['849] [ 126
.89 9 4508 129
] [18
BBB | 72
1165 4412 5897 [ /8% [ 168
e Multi fenétrage
"""""""""""""""""""""""" Bibliothéque de fenétres |
7]8]9]ue Voul . ” Menu Une erreur s'est
2516 low oulez-vous enregistrer ? D D D produite
1] 2]3]cL
Tre| B | oog]|
Ecran 1 Ecran 2
Menu Menu
120 129
OO0 OOoO
OOO OdoOd
1653 168
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6 Création de fenétres

6.2 Exemple d'écran

Ajouter un multi fenétrage a I'écran 1, sur lequel des commutateurs et des lampes ont été créés.

Pattern

Return

Pattern
No. O

Return




6.3 Procédure de création

6.3.1 Edition de la bibliotheque de fenétres

Cette section explique comment créer des fenétres.

©

La quasi-totalité des objets dont les commutateurs, les lampes et les alarmes peuvent étre placés sur des fenétres.

Placement d’'une fenétre

1. Cliguer sur [Home] — [Registration Item] — [Overlap Library]. La fenétre [Overlap Library] s'affiche.

Screen [1] Edit ( SW/LP) - V Series Edito

Screen Setting  Transfer  System Setting  Tool  Help

~HEEOBEENR O +¥U

Screen || Overlap Switch Llamp  Data  Entry Trend Alarm  Time || Shape Text Pattern

List Display~  ~ D\splay'|| ~
| screenis) |

Messaga(M]

(@ Overlap Library(0)

Screen Library(N)
Graphic Library(G)
Multi-language(L)
Macro Block(R)
Tag Database(t)

) PEI® gl

Data Sheet{H)

Comment(C)

Fattern(F)

2. Sélectionner un numéro d'enregistrement et cliquer sur le bouton [OK]. La fenétre de l'onglet [Overlap Library [0] Edit]

s'affiche.

o

Screen [1] Edit | SW/LF), @ Overlap Library [0] Edit { ) x| e
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6 Création de fenétres

3. Cliquer sur [Home] — [Overlap] — [Normal Overlap] et placer une fenétre.

- 3 Home d TR - JE—
¥ [ skip 1
Regltlitr:‘avtmn s s:Lr:tan i..DvEr\ap

SWAB), (& Overiap Library 0] £t ¢

] scrsen gt

4. Configurer les réglages dans la fenétre de réglages des fenétres.

e Style
Area Setting
=1 Type Select...

Es Color )]

Other Settings +

Preview Display | Comm N_OVLE_00000 Finish Cancel

Elément Description Réglages
) Type Permet de changer I'élément utilisé pour la fenétre. -
Area Setting - -

Color Permet de régler la couleur de la zone. Bleu clair
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o Détail

Auxiliary Function

Tansparency Display

o [] Fiead FLG Device when OFF

Goordinate

StartX 0 oSty 0 =] Width 286 & Height 200 &

Other Settings w

Preview Display | Comm N_OVLE_00000
Elément Description Réglages
Cocher cette case pour ajouter une fonction de commutateur (déplacer/ignorer) Coché

dans le coin supérieur gauche de la zone de fenétre.
Pour obtenir des détails concernant le fonctionnement, se reporter a la section
"6.4.2 Fonction du bouton du systéme de fenétre" (page 6-15).

System buttons

Coordinate Régler la position de placement et la taille de la fenétre. -

@ e Les réglages [Detail] peuvent étre affichés a l'aide de la procédure suivante.
- Sélectionner [Other Settings] — [Detail].

E Auxiliary Function
System buttons ﬁ

[ Transparency Display
[ Read PLG Devics when OFF

Goordinate

Startx 0 [ Staty 0 [=] Width 286 [+ Heieht 200 2]

TSpIay

e La taille de la fenétre peut également étre changée en sélectionnant la fenétre et en glissant des poignées affichées.

Glisser
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6 Création de fenétres

Placement du texte

Cette section expligue comment placer du texte sur la fenétre.
1. Cliquer sur [Home] — [Text] — [Multi Text]. Le curseur de la souris devient une croix.

. -8 | s Overlap Library [0] Edit ( ) - ries Edi

File [MCCUYSM Parts  Edit  View  SceenSetting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help
- e @ 3 i _,-\0{ P, 7
N @ 8 D _
[T skip -
Registration Screen || Overlap Switch lamp  Data  Entry Trend Alarm  Time || Shape | Text Pattern
Heme  (Jump st - Display =  + Display~ - - -

oy | Text(T)
A2 Multi Text(M)

2. Glisser sur la fenétre. Un cadre multi-texte s'affiche.

B e -
[ ] ]
R e i

3. Entrer le texte. Des retours a la ligne peuvent étre entrés dans les cadres multi-texte.

L R T T e k]
. Switch and Lamp functions are

explained in this screen.|

4. Cliquer sur un emplacement de I'écran autre que le texte pour accepter I'entrée multi-texte.

5. Cliquer sur le texte pour afficher sa fenétre d'affichage des caractéristiques. Changer les propriétés de la couleur du texte
et de la taille du texte.

Screen (1] Edit SW/LP),~ [ Overlap Library [0] Edit { I

Style

Switch and Lamp functio =
explzined in this scree

Char. Color A"
Sule
——(

Foint 2 ree

Rotation + Direction

Character Postlion

Pitch 4=

[T] Use Windows fonts

Coordinates

Start 3 12 2 Staty 53 =
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Placement d'un commutateur

Cette section explique comment créer un commutateur pour masquer la fenétre.

1. Cliquer sur [Parts] — [Catalog]. La fenétre d'affichage [Catalog] s'affiche.
2. Sélectionner "Switch" pour [Parts], "Plain" pour [Shape], et "Plain1" pour [Group], et régler une couleur.

Catalog x ‘

R Sélection de la couleur

Pers [ Switeh
Shape Flain
Flain1

Giroup

Magnified view

] o e e |

Item Cieste  Edit  Delste

Sélectionner un commutateur et le glisser sur I'écran. Cette action place le commutateur sur I'écran.

R sereen [1] Edit SW/F), (B Overlap Library [0] Edit ( ) x|

- @orr - BE

Pas I Swich

Switch and Lamp functions are

explained in this screen. £
s Shaps Plain -

Gop  Flainl e

Magnified view

Delete
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6 Création de fenétres

4. Configurer chaque réglage dans la fenétre des réglages des commutateurs.

e Function
Permet de régler la fonction a effectuer lorsque le commutateur est actionné.

e Style

Function

[Standard

v [CDisplay Al

Style Standerd

Screen Change-ower
A Hard OUEE

Char. Prop. Retun
Word Operation
Language ct
Explanation
Output Device

|

[This switch is used for showine and hidine the overlap display.

Function

(nvenap D

B o

Transition
7] St Display No.

Other Settings w

Faire correspondre I'ID de la fenétre et I'ID de

- I'icbne de la fenétre de I'écran.

(Pour obtenir des détails concernant I'icone de
la fenétre, se reporter a la page 6-12.)

Elément Description Réglages
Function Permet de sélectionner la fonction du commutateur, en d'autres termes, comment le Overlap Control
commutateur doit fonctionner lorsqu'il est actionné.
Permet de spécifier I'ID de la fenétre commandé a l'aide du commutateur. 0
Overlap ID * Faire correspondre I'ID de la fenétre et I'ID de I'icone dans le cas d'un multi
fenétrage ou d'une fenétre d'appel.
Control Operation | Permet de spécifier 'opération de commande lorsque le commutateur est actionné. OFF

Permet de régler ON/OFF les couleurs et la conception du commutateur.

e Char. Prop.
Permet denregistrer le texte affiché sur le commutateur.

Le processus d'édition de fenétre est terminé.

©

Editer les objets présents sur la fenétre en cliquant sur [Overlap Editing] — [ID 0] sur le menu du clic droit.

Ceci permet a plusieurs objets d'étre sélectionnés en glissant avec la souris.

Paste
Undo
Redo

Select All
Delete Al

Grid
Customize
Overlap Display
Overlap Editing

v

D0
D1
D2
D3
D4
D5
D6
D7
D8
D2
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6.3.2 Edition d’écran

Cette section explique comment enregistrer une icéne de multi fenétrage et un commutateur permettant d'afficher un multi

fenétrage.

[X saeen[ueditc  SWAP) x

Icébne de multi

SW | tCh/ Lamp fenétrage

3 pattern lamp

L G D d

Momentary Alternate set Reset  Alternate Alternate
ON delay  Interlock

Placement d’'un commutateur

1. Afficher la fenétre [Screen [1] Edit].

X sceen[tIEdit(  SW/P) x |

Switch/Lamp

3 pattern lamp

b b K K 6 —
BEEBBRRnR

Nomentary  Altermate set Reset  Alternate  Alternate
ON delay Interlock

-8 | Screen [1] Edit (
- Edit  View  SceenSetting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help

File Home

OIT T LTI R

Entry Trend Alarm Graph Time  Image Graphic Message Others
~  Display~ display~ - -

o 3f (J

Catalog |J Overlap Switch Lamp  Data Shape Text Pattern
B Display~ - E B -




6 Création de fenétres

3. Sélectionner "Switch" pour [Parts], "Plain" pour [Shape], et "Plain1" pour [Group], et régler une couleur.

Catalog x

“u

-

Shape  Plain

Group Flaint

[T Magnified view

== |
O |

Item Create Edit Delate

4. Sélectionner un commutateur et le glisser sur I'écran. Cette action place le commutateur sur I'écran.

Catalog
X sceen[ieditc  swip x Pats il switch - @orr - DlE

Shaps  Flan B

Plaini R

Group

[ Magnified view

Switch/Lamp =====D

000065 JNNRNNE

frasa  Edt  Delele

Glisser

Momentary  Alternate set Reset  Alternats  Alternate
ON delay Interlock
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5. Configurer chaque réglage dans la fenétre des réglages des commutateurs.

e Function

Permet de régler la fonction du commutateur.

Char. Prop.

=]

Output Device

|

Function

=

Transition

Function

[Standard v [[Display Al
Standard -
Soreen Change-over
Hard Coy

Fetun
Ward Operation
Language changeover
Explanation

This switch fs used for showing and hiding the overlap display.

Overlap 1D i =RE
Set Display Mo,

Overlap Screen Setting

Overlap Library No. 1}

5 raas9

Display Position

Statx 248 2] Sty 212 %
Other Settings +
[Frovn Doy | Comn5v_ooc0s (] [ omesl |
Elément Description Réglages
Function Permet de sélectionner la fonction du commutateur. Overlap Control
Permet de spécifier I'ID de la fenétre commandé a l'aide du commutateur. 0
Overlap ID " Pead N . oA PN
Spécifier le méme ID que celui de I'icone du multi fenétrage.
Control Operation | Permet de spécifier I'opération de commande lorsque le commutateur est actionné. ON
Set Display No. Cocher cette case pour afficher la fenétre dans la bibliothéque de fenétres. Coché
Overlap Library No Permet de régler le numéro de la bibliotheque de fenétres. 0
P YN0 valeur de réglage : entre 0 et 9999.
Permet de régler la coordonnée X et la coordonnée Y pour la position d'affichage de la Coché

Display Position

fenétre.
Bouton [Specify with Mouse]* : Permet de spécifier les coordonnées en cliquant avec la
souris.

* Méthode de spécification avec la souris

Cliquer sur le bouton [Specify with Mouse]. Un curseur en forme de croix et une ligne en pointillés encadrant la
taille de la fenétre s'affichent.

TS creem 1 eanec

swip) x| ~

Swi tch/Lamp

E'mTteTn lamp

n-i

umemary Alterrﬂtel Reset

@@@@@

Alternate |Allermle
i Interlock

Cliquer sur une position ou le cadre en pointillés ne dépasse pas a I'extérieur de I'écran. Le repére qui indique
la position d'affichage du multi fenétrage se déplace sur la position ou a été effectué le clic.

e Style

Permet de régler ON/OFF les couleurs et la conception du commutateur.
e Char. Prop.
Permet denregistrer le texte affiché sur le commutateur.

Le processus de création de commutateur est terminé.
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6 Création de fenétres

Enregistrement d’'une icone de fenétre
L

Cliquer sur [Parts] — [Overlap] — [Multi-Overlap].

1. s s [1] Edit (

File Home

SW/LP)

Edit View

Screen Setting  Transfer  System Setting

Tool Help
= 0 =
o !
Catalog || (Overlap| Switch lamp Data Entry Trend Alarm Graph

Time
Display~  ~

Image Graphic Mes

sage Others || Shape Text Pattern | Component
~  Display~ display~ - - = - g Parts
I8 | Mormal Overlap(hy
B | Coll-Overiapiq)

B mutti-overlapiv)

Cliquer sur I'écran pour placer I'icone du multi fenétrage.

[X Screen [1] Edit ( SWP) x|

Switch/Lamp

3 pattern lamp

O e
ppEnnn

Momentary Alternate Reset Alternate Alternate

ON delay

Inter lock




3. Configurer les réglages dans la fenétre de réglages des objets.
e Operation Select

Other Settings |

‘Ql ol Registration Status e
Operation [ Multi - Editing - b Overlap ID 0 e
Eee 1 (Unregistered)
2 {Unregistered)
3 (Unregistered) -
Overlap Setting
Scal @
@mti @
Control Settings
Display Method Switch -

Information Dutput Device

Internal ~|0 “lfgu w1630 =

Preview Display | Comm M_OVLE_00000

Gancel

[ Go to Gontral SW Placement | [ Finish | [

Elément Description Réglages
Overlan ID Permet de régler la zone dans laquelle afficher la fenétre enregistrée dans la 0
P bibliothéque de fenétres desID 0 a 9.
Call Multi
Permet d'afficher une bibliothéque de fenétres fixée.
Overlap Setting Multi
Les bibliothéques de fenétres peuvent étre commutées entre elles pour
I'affichage.
Commutateur Switch

Control
Settings

Display Method

Permet d'afficher la fenétre en utilisant la fonction du commutateur.

Control Device

Permet de spécifier le numéro de la bibliotheque de fenétres a l'aide de la
mémoire et d'afficher ou de masquer la fenétre en fonction de I'état ON/OFF
de la mémoire de commande.

Control Device

Display Method : Disponible lorsque "Control Device" est spécifié.
Spécifier la mémoire a utiliser pour afficher/masquer la fenétre.

Information Output
Device

Permet d'enregistrer le numéro de la bibliotheque de fenétres actuellement
affichée.
Cette mémoire enregistre "-1" lorsque l'affichage de la fenétre est masqué.

Device for Overlap
Library No. to
Display

Display Method : Disponible lorsque "Control Device" est spécifié.
Cette mémoire spécifie le numéro de la bibliothéque de fenétres.

Specify the display
position by device

Display Method : Disponible lorsque "Control Device" est spécifié.
Cocher cette case pour régler la position daffichage de la fenétre
(coordonnées X et Y).

Le processus de création d'écran est terminé. Vérifier le fonctionnement de I'écran sur l'appareil de la série V9.
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6 Création de fenétres

6.4 Veérification du fonctionnement de I'appareil

Confirmer le fonctionnement de I'écran aprés avoir transféré des données d'écran sur l'appareil.

6.4.1 Affichage et masquage du multi fenétrage

1. Lécran 1 s'affiche.

Pattern

No. O

Expla-
nation

Return

2. Appuyer sur le commutateur [Explanation]. La fenétre s'affiche.

Pattern
No. 0

Expla-
natige

Return

3. Appuyer sur le commutateur [OK]. La fenétre est masquée.

Pattern
No. O

Expla-
nation

Return
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6.4.2 Fonction du bouton du systéeme de fenétre

Une fonction de bouton du systéme peut étre ajoutée aux fenétres.
Cette fonction peut effectuer les deux opérations suivantes.

e Déplacement de la fenétre

e Ignorance de la fenétre

Déplacement et ignorance des fenétres sont uniquement disponibles lorsque la case [System buttons] est
@ cochée dans les réglages de la fenétre.

System buttons @]

Transparency Display
Read PLG Device when OFF

Start % 0 2] starty 0 B Width 256 2] Heigt 200 =]

Other Settines

Preview Display | Gomm ¥_OVLE_00000

1. Appuyer sur le commutateur [Explanation] pour afficher le multi fenétrage.

Pattern
No. O

Expla-
natiq

Return

2. Appuyer sur le coin supérieur gauche de la fenétre. La périphérie de la fenétre commence a clignoter.

La périphérie de la
fenétre clignote

Pattern
No. 0

Expla-
nation

Return

6-15



6 Création de fenétres

3. Pendant que la périphérie de la fenétre clignote, appuyer sur la position ou cette fenétre doit étre déplacée.
La fenétre se déplace sur la position spécifiée.

Appuyer sur la position avec votre
doigt pour déplacer la fenétre

Pattern
No. O

Return

Return

4. Toucher deux fois le coin supérieur gauche de la fenétre pour l'ignorer.

Pattern Pattern
No. O _— No. 0
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7.1 Exemple d'écran
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7.1

Exemple d'écran

Cette section explique comment créer un écran pour la surveillance de la mémoire avec les éléments d'affichage des données

et l'incrustation du pavé numérique sur I'écran 2.
Le pavé numérique est normalement masqué, il est uniquement affiché a I'écran pour effectuer une saisie.

Data Display/Entry Mode

Surveillance

uniquement
e = N = = = N
oo B | foos R oo B s T
0201 p206 o211 |

D202 p207 o212 |EEE

D203 ZIEM " +500.0 MEMLFIEN 7000

vz0+ (NN | p2oc ETTHN o2+ EETR
. 7 . ] ) )

e Saisie : Pavé numérique affiché

D200

D201

D202

D203

D204

Saisie par le pavé numérique

IIIIIHHIHHHIIIIJ

Data Display/Entry Mode

Affichage du pavé numérique

Max. +5000
Min. -5000

=
|
o |
=
=

D205

D206

D207

D208

D209

D210 ALY Input +100f

WILM 4000

12

=0
" 4500.0 0213 O 4 5 6

" 4600.0 D214

+/-

1 2 3 CLR

0 . Enter .

IIIIIHHIHHHIIIIJ

|§| |II |II |II |I|
~
[
©

7-1



7 Création d'affichages de données numériques et d'écrans de saisie

7.2 Procédure de création

7.2.1 Création d'affichages de données numériques pour la surveillance

Data Display/Entry Mode

Affichages de données
numeériques pour la surveillance

O s )

0200 D205 210 TN D215

D201 D206 o211 IR

D202 D207 o212 B
D203 [ZIM - +500.0 EEMOFREN 7000

vzo+ NN | 0200 ETTRY 2 N
~—— |

Placement des affichages de données numériques

1. Cliquer sur [Home] — [Data Display] — [Num. Display].
Un affichage de données numériques apparait. Le placer sur I'écran.

@ .- | s Screen [2] Edit ( ) - V Series Editor on 6.00 [ No Ti nking -
File [WGEUYSM Parts  Edit  View  ScreenSetting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help Window S

m = 89 Ta R,
RNESE & EQBEBY O+l
[ skip | .
Registration Screen || Overlap Switch lamp | Data | Entry Trend Alarm  Time || Shape Text Pattern
Hem-  (Jump st - Displav-. - Display = -
[ F Num. Display()

[X] screen [2] Edit ( ) X =/ Char. Display(s) -
f | Message Disp(G) ‘
¥ Table Data Display( I

m
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2. Configurer chaque réglage dans la fenétre de réglages des objets de I'affichage des données numériques.

e Contents
Device to Display
Device P |0 [0 o0z z
= Data Length [1-Wiard ]
oo Text to Display
¢ Display Format  [DEG [with sien +=) v
Funtion Digits 5 /5
A Decimal Point 0 BEal
Char. Prop. V| Auto—adjust the area according to the char. size
% Distsil Sattingsy
Operation/Alarm
[Other Settines = |
Preview Display | Comm DATA D_00000 Gance|
Elément Description Réglages
Device to Device Permet de spécifier la mémoire a surveiller. D200
Display Data Length Permet de régler la longueur des données de la mémoire. 1-Word
. Permet de régler le format des nombres a afficher a I'écran. DEC
Display Format (with sign +-)
Text to
Display Digits Permet de spécifier le nombre de chiffres de la mémoire a surveiller. 5
Decimal Point | Permet de régler si un point décimal est inclus ou non. 0
e Char. Prop.
Char. Golar A |-
Style [(B](&](z) [(a)(&
= Point 12 /098
5 Fatation + Direction ~ [AS
Function Spacine
|A‘ ¥ Zera Suppress Flush Right =
Char. Prop. System Font v\
—_— Datail Settings>>
Operation/Alarm
[Other Settings = |
Previem Display | Gomm DATA_D_ooooo Finizh Gance|
Elément Description Réglages
Char. Color Permet de sélectionner la couleur des valeurs. -
Style Permet de sélectionner le style de texte. -
Point Permet de sélectionner la taille du texte. -
Cocher cette case pour activer la suppression des zéros. Coché
Zero Suppress Désélectionné — Flush Right

Flush Right

- [T

System Font
Windows Font
7-segment Font

Permet de régler la police d'affichage des données numériques.

System Font
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7 Création d'affichages de données numériques et d'écrans de saisie

e Operation/Alarm

Num.

Contents Minimum 5000 0
@ Ghar. Golor A |
* Char. Calor A
Function
[ Operation
cm"l P\m o [ Scaling
Operation/Alarm
[Other Settines -

Elément Description Réglages
Minimum/ Permet de régler la valeur minimale utilisée pour déclencher une alarme. Minimum : -5000
Char. Color Si la valeur est inférieure a la valeur réglée, elle s'affiche dans la couleur Char. Color : Red

de texte spécifiée.

Alarm - " N F . :
Maximum/ Permet de régler la valeur maximale utilisée pour déclencher une alarme. Maximum : 5000
Char. Color Si la valeur est supérieure a la valeur réglée, elle s'affiche dans la couleur Char. Color : Blue

de texte spécifiée.
@ e Les réglages [Operation/Alarm] peuvent étre affichés a l'aide de la procédure suivante.
- Sélectionner [Other Settings] — [Operation/Alarm].
@] Alarm
Contents Minimum —
Ghar. Golor
* Char. Calor A
Function
[~ ]Operation
L [ |5caling
Operation/Alarm
Other Sattings w
D
oW,
Detail
Display All
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Création de plusieurs copies des affichages de données numériques

Permet de réaliser plusieurs copies de I'élément des données numériques.
1. Sélectionner I'affichage des données numériques. Les poignées s'affichent.

Screen (2] Edit ( ) %

2. Cliquer sur [Edit] - [Multi-copy]. La fenétre [Multi Copy] s'affiche.

.i% [ XN 5 Screen [2] Edit
File Home

Parts View Screen Setting
= — e
& EE % ] % Cag= {.
b (7o~ ol
Paste  Copy\ Multi-copy Ering to Send to Put All in
Front~ Back~ L™ Same Size~

3. Configurer les réglages suivants et cliquer sur [OK]. Cette action crée des copies de l'affichage des données numériques.
Multi Copy (==
@) Dot () Line/Column @) Interval () Pitch
Direction
X 0 S
1 ¥ LA
B .
Quantity 1 =
Quentiyr B &
Increment Cursor Mc 1
Display Order INC 1 :
[] Device IMC [7] File Ne, +1 [ Record No. +1
Mumerical Data Device Step
EERS N - "B
Intemal 0 Ju 00100 1]
Intemal 0 Ju 00100 1]

4. Changer les réglages de chaque affichage des données numériques. Changer les réglages comme indiqué ci-dessous
dans cet exemple.

Char. Prop.
Font: 7-segment Font
Point : 14 point

Le processus de création daffichages des données numériques pour la surveillance est terminé.
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7 Création d'affichages de données numériques et d'écrans de saisie

7.2.2 Placement des affichages de données numériques pour saisie et
d'un pavé numérique

Data Display/Entry Mode
Affichage des données numériques pour saisie

_ ( = _ A -
D200 D205 ozto 0215 S
D201 D206 o211 IR

D202 D207 o212 B
D203 [ZIM - +500.0 EEMOFREN 7000

0209 [ETLIEY 0214 [T

D204

J

Placement des affichages de données numériques

1. Cliquer sur [Home] — [Data Display] — [Num. Display].
Un affichage de données numériques apparait. Le placer sur I'écran.

g | = Screen [2] Edit }- 00 [ No Ti VO10* 1 S w/ blinking _ = X
File Home Parts Edit View Screen Setting Transfer System Setting Tool Help ‘Window Style ‘r
> [ | F=m = WAl [ |
NsoEHE & o3 8 o ¢ ¥
[C] skip A
Registration Screen || Overlap Switch Lamp | Data | Trend  Alarm  Tim| Text Pattern
Tem=  Uump st - Display Displz, - -

( Mum. Display(N) ‘

X Screen [2] Edit ( -

m
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2. Configurer chaque réglage dans la fenétre des réglages de l'affichage des données numériques.

e Contents
Device to Display
Device PLLY -0 D - | 00205 =
a Data Length [1-Ward |
Style Text to Display
F Display Format  [DEG (mith sien +-) =
Function Digits 5 =l /a2
A Decimal Point 0 SIAl
Char. Prop. V| Auto-adjust the area according to the char. size
%, Detail Settings>>
Operation/Alarm
[Other Settines - |
Preview Digplay | Comm DATRZ D 00001 Cancel
Elément Description Réglages
Device to Device Permet de spécifier la mémoire pour la saisie. D205
Display Data Length Permet de régler la longueur des données de la mémoire. 1-Word
. Permet de régler le format des nombres a afficher a I'écran. DEC
Display Format (with sign +-)
Text to
Display Digits Permet de spécifier le nombre de chiffres de la mémoire a surveiller. 5
Decimal Point | Permet de régler si un point décimal est inclus ou non. 0
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7 Création d'affichages de données numériques et d'écrans de saisie

e Function
. Function
E [Standard =] [ isplay Al
Contents Mum. D‘SEIa
Explanation
|Numenc Vallgs are input Using & kevpad and the input data is written o the designated device
candtion Cusormovementorder 0 125
MJ Display the: keyboard
Char. Prop. ) Overlap Library e [1: =) [ Regeter
§' vstem Kepboard
Operation/Alarm Display Format
[T Display Pasition
Qther Settings +
Elément Description Réglages
Function Permet de régler la fonction d'affichage des données numériques. Entry Target
Cursor movement Permet de régler I'ordre de déplacement du curseur entre les cibles de saisie. 0
order
Overlap library No. [Register] " Overlap Library
Permet de spécifier le numéro de bibliothéque de fenétres du pavé numérique a No.1
enregistrer.
Display the keyboard Sélectionner et enregistrer un style de pavé numérique a l'aide du bouton
[Register].
System Keyboard
Permet d'utiliser le pavé numérique fourni par le systeme.
Permet de régler les valeurs de la coordonnée X et de la coordonnée Y pour la -
) . position d'affichage de la fenétre.
Display Position L © - , .
Bouton [Specify with Mouse] < : Permet de spécifier les coordonnées de la position
daffichage en cliquant avec la souris.

*1  Méthode denregistrement
Régler [Overlap Library No.] sur "1" et cliquer sur le bouton [Register] affichent la fenétre [Part Type Select].
Sélectionner un style et cliquer sur le bouton [OK].

Num, Part Type Select ==
Furction
Stancerd = loispiy - -
T — " Shape 90 17 B OFF 2 ] Magrified view
Group HUM -
| |
e Explanation
PN [Famert vaies e e 3 Fespad 3 s ot it s wien i T Gt devs Maintain Size

Fundion Cusormovementorder 0 2] /25

Display the keyboard
Ovelopliay
S Kesord
Do Famet
7] Dispe Posion . . . . . . . .
[OterSetess =)

>

Char. Prop.

Un pavé numérique est enregistré pour le numéro de bibliotheque de fenétres spécifié. Pour plus de détails concernant I'enregistrement,
se reporter a la page 7-12.

Si le numéro de bibliothéque de fenétres spécifié est déja enregistré, un message de confirmation s'affiche. Sélectionner [Yes] pour
écraser le numéro de bibliotheque de fenétres ou sélectionner [Cancel] pour enregistrer un autre numéro de bibliothéque de fenétres.
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*2  Cliquer sur le bouton [Specify with Mouse]. Un curseur en forme de croix et une ligne en pointillés encadrant la taille de la fenétre

s'affichent.

[ screen (21 it ) x -

Cliquer sur une position ou le cadre en pointillés ne dépasse pas a I'extérieur de I'écran. Un repére qui indique la position d'affichage du

multi fenétrage se déplace sur la position ou a été effectué le clic.

e Operation/Alarm

) Alarm
Contents Minimum =
F.'- Char. Galer
* Char. Calor A
Function
[ Operation
cm"l P\m o [ Scaling
Operation/Alarm
Other Settings +
Elément Description Réglages
Minimum/ Permet de régler la valeur minimale utilisée pour déclencher une alarme. —-5000
Char. Color Les valeurs inférieures a la valeur réglée ne peuvent pas étre saisies a l'aide
’ du pavé numérique.
Alarm " N o p
Maximum/ Permet de régler la valeur maximale utilisée pour déclencher une alarme. 5000
Char. Color Les valeurs supérieures a la valeur réglée ne peuvent pas étre saisies a l'aide
. du pavé numérique.

Création de plusieurs copies des affichages de données numériques

Permet de réaliser plusieurs copies de I'élément des données numériques.
1. Sélectionner I'affichage des données numériques. Les poignées s'affichent.

=] Screen [2] Edit ( ) x|
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7 Création d'affichages de données numériques et d'écrans de saisie

2. Cliquer sur [Edit] - [Multi-copy]. La fenétre [Multi Copy] s'affiche.

NN s Screen [2] Edit (

File Home Parts View

Screen Setting

ol Nl |

Bring to Send to \ Put All in
Front~ Back~ L7~ Same Size~

3. Configurer les réglages suivants et cliquer sur [OK]. Cette action crée des copies de l'affichage des données numériques.

Multi Copy (==
@Dot O Line/Column @ Interval ) Pitch
Direction
¥ S
1 Y nE
B =
Quantity 2 =
[ Increment Cursar M 1
Display Ordler INC 1 :
Device INC ] File Mo, +1 [ Recard No. +1
Mumerical Data Device Step
PLCY -0 00205 z 1 E
Internal ] su - o0ioo ]
Internal ] su - o0ioo ]
:

4. Cocher la case [View] — [Device]. La mémoire (D200 a D214) s'affiche en bas a gauche de chaque affichage de données
numeériques.

A=l o ] c 00[ No T

File Home Parts

Transfer  System Setting  Tool Window Style ~ &

s [JProject ™ Function fiem @ Grid % [] Message @a = l‘
@/ 1: english/westem Eu - ||| || Catalog % Companent Devies ] ON Grid ] IDNe. [] security — 15

— . Grid Display Redraw’
[f== em List %) Component Text Setting [_| Point Search || Environment [¥] Center Line & overlap 100% A

X Screen [2] Edit ( ) x|

n
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5. Changer les réglages de chaque affichage des données numériques. Changer les réglages comme indiqué ci-dessous
dans cet exemple.

Contents Contents

Decimal Point : 1 Display Type : HEX

Alarm Alarm

Minimum : —2000.0, Maximum : +2000.0 Minimum : 2000, Maximum : 7FFF

Les réglages de plusieurs objets peuvent étre configurés en une seule fois en sélectionnant plusieurs occurrences du méme

@ Configuration de plusieurs objets a la fois
objet.

Exemple : Réglage du [Decimal Point] sur "1"
1. Sélectionner tous les affichages de données numériques & modifier et cliquer sur [Detail Setting] sur le menu du clic droit.

@ o

Copy
Paste
l@ Delete
Multi Copy
l@ Select within Overlap
Group »
Order »

I@ i :
Arrangement (Equal) 3

. Put All in Same Size 3
l@ Align items in edit model area 3

Rotation,/Reverse Rotation >
ex Edit

Clic droit Change Part »
Link »

Batch Change...
Change Device...

( Detail Setting... )

2. Changer le [Decimal Point] sur "1" dans la fenétre de réglages des objets. Tous les affichages de données numériques
sélectionnés sont mis a jour selon ce changement.

Device to Display

=

Ct!\tents Device 00208
- Data Leneth [1-Word =]

e Text to Display

PN Display Format
Function Diits 5 =] /32

A Decimal Foint 1 Y u
Char. Prop. 7T Futo-adst he area accordme to the char. size

7 Detail Settines>

Operation/Alarm

Other Settings +
Preview Digplay | Comm DATRZ D 00001

Cette action termine l'enregistrement des affichages des données numériques pour la saisie et du pavé numérique de saisie.
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7 Création d'affichages de données numériques et d'écrans de saisie

7.2.3 Bibliotheque de fenétres

Les objets suivants sont enregistrés dans la bibliothéque de fenétres qui contient les touches de saisie enregistrées a l'aide du
bouton [Register]. Ils peuvent étre utilisés sans modifier aucun réglage.

Si des changements d'ajustement de la taille ou de couleur sont nécessaires, modifier ces réglages dans la fenétre de l'onglet
[Overlap Library Edit].

e Bibliotheque de fenétre numéro 1 (pavé numérique)

rg €—— Affichage de la valeur maximale
04— Affichage de la valeur minimale

i Max, +123

Icone de saisie —p Max. 123
Min. +123

Fenétre > IR VER AN —— Affichage de la saisie
D E F up
A B C W
7 8 9 +/-
< Pavé numérique
4 5 6
1 2 3 CLR

Edition de la bibliothéque de fenétres

1. Cliquer sur [Home] — [Registration Item] — [Overlap Library]. La fenétre [Overlap Library] s'affiche.

Sereen [1] Edit ( SW/LP) - s Edit

View  ScreenSetting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help

RO 3 HWRD O ¥l

Screen || Overlap Switch lamp Data  Entry Trend Alarm  Time || Shape Text Patteml

ustg ~ Display~ - Display - |

G

Overlap Library(0)

Screen Library(N)
Graphic Library(G)
Multilanguage(l)
Macra BlockiR)
Tag Database(y)

) PLI® &) B!

Data Sheet{H)

Comment(c)

L patternp)

2. Spécifier le numéro "1" pour la bibliothéque de fenétres pour laquelle le pavé de saisie est enregistré.
La fenétre de l'onglet [Overlap Library Edit] s'affiche.

[ Sereen [2] Edit { Data Disp/Entng,~ & Overlap Library [1] Edit ( ) x| -

Max. -1234.5
Min. 234.5

Input -1234 5
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Réglages des fenétres

L

Double-cliquer sur la fenétre pour afficher sa fenétre de réglages des objets. Les propriétés telles que la couleur de zone
et la taille peuvent étre modifiées dans cette fenétre.
o Style
‘Iﬁl frea Setting
=R Calor Q M
Other Settings +
Elément Description Réglages
Type Permet de changer le style de la fenétre. -
Color Permet de régler la couleur de la zone. -
o Détail
Auxiliary Function
E [V]System buttons Q
Sme_ [ Transparercy Display
ial [ Fiead PLG Deviee when OFF
Detail
Goordinate
Start X 1] = Start ¥ 0 - iidth 256 = Height 200 %
Other Settings +
Elément Description Réglages
Cocher cette case pour ajouter une fonction de commutateur (déplacer/ignorer) Coché

System buttons

dans le coin supérieur gauche de la zone de fenétre.
Pour obtenir des détails concernant le fonctionnement, se reporter a la section
page 6-14 (Affichage et masquage du multi fenétrage).

Coordinate

Start X/Start Y
Permettent de spécifier les coordonnées du point supérieur gauche de la
surface de la fenétre.

Width/Height
Permettent de spécifier la largeur et la hauteur de la surface de la fenétre.
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7 Création d'affichages de données numériques et d'écrans de saisie

Réglages des objets placés sur la fenétre

Editer les objets placés sur la fenétre en cliquant sur [Overlap Editing] — [ID 0] sur le menu du clic droit. Cela permet
uniquement I'édition des objets situés sur la fenétre.

Paste
Undo

Redo

Select All
Delete All
Grid »
Customize r

Overlap Display
Overlap Editing r| ¥ IDO

D2
D3
D4

Icone de saisie

Une icone de saisie pour la configuration des réglages du pavé numérique s'affiche en haut a gauche du pavé numérique
placé sur I'écran. Si cette icone n'est pas affichée ou si les réglages sont incorrects, le pavé numérique ne fonctionnera pas
correctement.

Dans cette section, utiliser le pavé numérique sans changer aucun réglage.
Pour obtenir des détails concernant I'icone de saisie, se reporter au manuel "V9 Series Reference Manual".

Icone de saisie Entry x

Operation
Select

Max. +1234.5
Min, +1234.5

Input +1234.5

Style
D E F up
A B C DW
Entry Targst Data Display =
7 8 9 /- —_—
Gontral Device emal |0 [u <|tm0 2@
4 5 5 i Enable/disable the entry key(Bit 15)
Cursor Maved by UP/OW Switch =
1 2 3 CLR 7] Wirits the input valus when moving the cursor

(1] [ Enter I

[Other Settings = |

Preview Display | Gomm Place Entry Target | [ Finish ] [ Gancel

Entry Display/Max. Value Display/Min. Value Display

¢ Affichage de la saisie
Cette partie affiche temporairement les valeurs saisies a I'aide des touches de saisie.
o Affichage des valeurs maximum/minimum
Ces valeurs affichent la plage a l'intérieur de laquelle il est possible de saisir a I'aide des touches de saisie. Les valeurs

maximum et minimum réglées pour [Alarm] lorsque [Function] est réglé sur "Entry Target" s'affichent
automatiquement.

Cette section explique uniquement les réglages essentiels pour chaque fonction.

1. Cliquer sur l'affichage des données numériques sur la fenétre. La fenétre des réglages pour l'affichage des données
numériques s'affiche.
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2. Configurer chaque réglage.

e Function
Function
[l [Standerd | [ Display &N
Contents Hum. Display =
Eniry Tareet
= Wax, Value Display Part -
style Explanation
| [[s=d Tar tempararlly dplayine data entered with eniry keys
Function
Char, Prop.
[Other Settines =
Elément Description Réglages
Permet de régler la fonction d'affichage des données numériques. Entry display
Maximum value
Function display
Minimum value
display
e Contents
i Device to Display
Contents Device 0 oI =
@ Data Length __I—Wurd -
Style Text to Display
. ' Display Format | DEG (with sign +- -
Function Digite 5 S
A Decimal Point 1 s
Char. Prop. fAuto-adjust the area according to the char. size
Detail Settings>>
[Other Settines =
Elément Description Réglages
. Permet de régler le format des nombres a afficher a I'écran. DEC
Display Format (with sign +-)
Text to
Display Digits Permet de spécifier le nombre de chiffres de la mémoire a surveiller. 5
Permet de régler si un point décimal est inclus ou non. 1

Decimal Point

Le processus de configuration de la bibliothéque de fenétres est terminé.
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7 Création d'affichages de données numériques et d'écrans de saisie

7.2.4 Placement de l'affichage des caractéres et enregistrement des
touches de caracteres

Data Display/Entry Mode

D200 D205 210 JEIT) 215
D201 D206 211 I

D202 D207 o212 |EEE
o e |

0213 BRI

.0
o204 [EEEEEE o200

D214

1. Cliquer sur [Parts] — [Catalog]. La fenétre d'affichage [Catalog] s'affiche.
2. Sélectionner "Char. Display" pour [Parts] et "Real" pour [Shape].

Catalog .
Parts [Z3 Char Display 3 [ oFr - =

Shape Real B

Gioup |Carben =

Magnified view

"

Item Cieste  Edt  Delats

3. Sélectionner un élément d'affichage de caractére et le glisser sur I'écran. Cette action place l'affichage de caracteres sur
I'écran.

X sareen [2) Eait (

[Z5 Char. Display - orr - | ERE

B srope  Real - B

| Gowp  [Carbon HE]

Magnified view

Item Cieste  Edit  Delste
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4. Configurer les réglages dans la fenétre de réglages des objets.

e Contents
Device to Display
Device (in o D ~|omis 3
ﬁ - Doo21a
= Text to Displ
Style ABCDEFGHI J 3D DL
' MNo. of Byte 10 =l /127
Euncion ] Auto-adjust the area according 1o the char. size
A Detail Settings>
Char. Prop.
[Other Settines - |
Preview Digplay | Comm STR_D_ 00000 Cancel
Elément Description Réglages
Device to Device Permet de spécifier la mémoire a surveiller. D215
Display
No. of Bytes Permet de régler le nombre doctets pour l'affichage du texte. 10
T?Xt to Auto-adjust the area Cocher cette case pour ajuster automatiquement la taille de Coché
Display according to the char. I'élément en fonction du nombre d'octets spécifié.
size
e Style
| Area Setting
I @ Select from catalogs
Contents
Type Select...
(5l — o @
Style ABCDEFGHI J
Select from image files
Function
Char. Prop.
[Other Settings ~ |
Preview Display | Comm STR_D_o00000 Cancel
Elément Description Réglages
Type Color : Blanc
Permet de régler le style de I'élément.
Select from catalogs Color 9 Y

Area Setting

Permet de régler la couleur de I'élément.

Select from image files

Permet de charger un fichier dimage pour I'utiliser comme un
élément.
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7 Création d'affichages de données numériques et d'écrans de saisie

e Function

Function

Standard ~| [[]Display Al
Contents Char. Displa
FE Fassword Input
SEE Explanation
Function

Cursor movement order 0 L]

INumeric values or characters are input usineg a keypad and the input data is written into the desienated device.

Display the kepboard
Char. Prop. ©) Overlap Libraty

@ System Keyboard

Other Settines =

Touches de caracteres

Elément Description Réglages
Function Permet de définir la fonction d'affichage des caractéres. Entry Target
Cursor movement Permet de régler I'ordre de déplacement du curseur entre les cibles de saisie. 0
order
Overlap library No. [Register] System
Permet de spécifier le numéro de bibliothéque de fenétres du pavé numérique a Keyboard
enregistrer.
Display the keyboard Selegtlonner et enregistrer un style de pavé numérique a l'aide du bouton
[Register].
System Keyboard
Permet d'utiliser le pavé numérique fourni par le systéme.
@ e System Keyboard
Il s'agit du clavier fourni par le systéme. Il permet la saisie des valeurs et du texte.




7.2.5 Placement du texte et d'un commutateur Return

Cette section explique comment placer le titre de I'écran et autres éléments de texte.

Texte

<pata Display/Entry Modé)

(5200 I (oco) W (20

D206

D201 D211

p202 | RN Pl +300 D212

D203 WPl +500.0 D213

. ;
. +'\
- 3
& (=]

:
e
N
(=]
(=]

D204 p209 | ETTIE) D214

Texte |
‘I Return ’

Fonction : Retour

Création de texte

1. Cliquer sur [Home] — [Text]. Le curseur de la souris devient une croix.

E Screen [2] Edit ( Data Disp/Entry’

Parts  Edit  View  ScreenSetting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help

B EE VY ) *
[ skip
Registration Screen || Overlap Switch lamp  Data  Entry Trend Alarm  Time

Shape | Text |Pattern

ey Textm )

22| Multi Text(M)

Tem=  (Jump gt Display~ ~ Display ~

Cliquer sur I'écran. Un cadre de texte s'affiche.
Entrer le texte.
Cliquer sur un emplacement de |'écran autre que le texte pour accepter l'entrée du texte.

Cliquer sur le texte pour afficher sa fenétre d'affichage des réglages. Changer les propriétés de couleur et de taille du
texte.

vikcwnN

[ screen [2] Edit ( Data Disp/Entry) X | -

Data Display/Entry Mode

Text

- . Style
SE | oo R oo A

Datz Display/Entry Mode

+12345 | D208 +12345 | D211 Widiss | Char. Calar Al

2 r 2 - i
s [ oo [ -+ [
. S—

PRl 1234 5 0213 Wisasd I Point [T

A

Raotation + Direction

0209 | | 0214. I Character Position

[C] Use Windows fants

Coordinates

Start ¢ 30 2 Starty
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7 Création d'affichages de données numériques et d'écrans de saisie

Commutateur Retour
Placer un commutateur utilisé pour revenir a I'écran précédent.

1. Placer un commutateur.

2. Sélectionner "Return" pour [Function] dans la fenétre des réglages du commutateur.

Function
[Standard v [ Display Al
Style Standard a
Screen Change-over =
A Hard Gopy .
Overlap Contral 3
Char. Prap. .
Word Operation
Language: ch -
Explanation
Output Device | lsed for returning to the previously displayed scresn
Function
Other Settings w
Freview Display | Comm  sw_oooos

3. Enregistrer le texte du commutateur et ajuster la couleur et la position.

Le processus de création d'écran est terminé. Vérifier le fonctionnement de I'écran sur l'appareil de la série V9.
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7.3 Vérification du fonctionnement de l'appareil
Vérifier le fonctionnement de I'écran aprés avoir transféré des données d'écran sur l'appareil.
Mémoire utilisée

Les adresses de mémoire utilisées dans cet exemple sont énumérées ci-dessous.

Mémoire Données en mémoire

D200 - D204 Affichage des données numériques

D205 - D214 Affichage des données numériques (Cible de saisie)

$u16330 * Saisie (mémoire de commande)

$u16340 * Saisie (mémoire de sortie d'informations)

* Changer pour une autre adresse de mémoire pour commander la spécification des cibles de saisie a 'aide de la mémoire ou pour utiliser la
mémoire de sortie d'informations.

7.3.1 Veérification des affichages de données numériques

1. Afficher I'écran 2.

Data Display/Entry Mode

0200 0205 o210 [
0201 0208 o211
D204 o200 [N P o |

D214

2. Saisir les valeurs de D200 a D204 en utilisant I'APL Les valeurs sont mises a jour sur I'écran au niveau des affichages des
données numériques.

PLC

Data Display/Entry Mode

D200 2000
D201 2100 I::> D200 D205 D210 _ D215 _
D202| -3000 D201 0206 o211 [
D203 -8000
D204 6000 202 [EETIY o207 212 R
- 0.0 | i

D204 D209

3. La saisie d'une valeur hors de la plage d'alarme affichera la valeur dans la couleur des alarmes.

Plage de réglage des alarmes

Minimum : —=5000, Couleur des alarmes : Rouge D203 _
Maximum : +5000, Couleur des alarmes : Bleue
PO 6000 |
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7 Création d'affichages de données numériques et d'écrans de saisie

7.3.2

Saisie des valeurs

1. Appuyer sur l'affichage des données numériques pour "D205". Cette action affiche la fenétre du pavé numérique et met
en surbrillance la valeur pour "D205".

Data Display/Entry Mode

0200 0205
0201 0206
D202 D207
0203 [EEEEN o208
|

D204 D209

Max. +5000
Min. -5000

Input +@

Les valeurs maximum et minimum sont
également affichées, une alarme étant
configurée pour la cible de saisie

"D205".

L'affichage de saisie affiche la
valeur actuelle pour "D205".

©

Si une alarme est configurée pour la cible d'entrée, [Max.] et [Min.] s'affichent sur la fenétre. La touche [Enter] ne peut pas étre
actionnée si la valeur saisie est hors de la plage affichée.

2. Appuyer deux fois sur "3" sur le pavé numérique. "+33" s'affiche sur l'affichage de saisie.

Data Display/Entry Mode

(PN +2000 D205
D201 " +2100 D206 4 +0
LPIPl 3000 o207 [HEED)

D203 D208

D204 D209

D210

D211

D212

D213

D214

m— L'affichage de saisie affiche "+33"

D

E

lF

up

A

c

oW

9

+f-

CLR

3. Appuyer sur la touche [Enter]. Le pavé numérique disparait et la valeur de "D205" affiche "33". La vérification de I'adresse
"D205" sur I'API doit mentionner "33".

Data Display/Entry Mode

Yl 2000 ‘DZUS > Do

D203

D204

PLC

— - P [pas
D206
o211 [ D207
o212 [N D208
D209
wers N :
o214 [N

Les opérations d'écriture pour d'autres données sont effectuées de la méme maniere.

©

Saisie de valeurs négatives, telles que "-200" :
Appuyer sur "2" "0" "0" "+/=" puis sur [Enter] sur le pavé numérique.
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7.3.3 Saisie du texte

1. Appuyer sur l'affichage de caractéres pour "D215". Cette action affiche le clavier du systeme et met en surbrillance la
valeur pour "D215".

Data Display/Entry Mode

0200 o205 R o210 [N 215
o M oo R oo M
o M oo MR oo M

R e )

ooy N oo NN
alwle]r]
a l S I d | f

2. Appuyer sur "d", "a", "t" et "e" a l'aide des touches de saisie de caractéres. "date" s'affiche sur I'affichage de saisie.

Data Display/Entry Mode

LPI #2000 o205 IS 0210
[PSTl <2100 o206 [EE) 0211

s ]

a: | o |
y - o |
D202 0207 212 [N
0.0 | o |
t |
| o
v

3. Appuyer sur la touche [Enter]. Le clavier disparait et |'affichage de caractéres revient a son état d'affichage normal et
indique "date".
4. La vérification des adresses "D215" et "D216" sur I'API doit indiquer "6164Hex" et "6574Hex".

Data Display/Entry Mode

4 ’ D215| 6164 HEX
D200 '2000 D205 +33 D210 D215 tm »
@ D216 | 6574 HEX
D201 D206 D211 D217 0
o D218 0
D202 0207 D212

D219 0

=
=
o203 RN ozoc NN 20

D204 D214
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7 Création d'affichages de données numériques et d'écrans de saisie

MEMO

MONITOUCH
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8.1 Présentation

Les informations incluant I'heure de l'occurrence peuvent étre sauvegardées avec les messages d'erreur en tant qu'historique.
L'historique est sauvegardé sur une zone dénommeée un "serveur des alarmes".

Les informations sauvegardées sur un "serveur des alarmes” s'affichent en utilisant des "éléments d'alarme”.
* Les messages défilants peuvent étre utilisés a la place des éléments d’'alarme.

Historique sauvegardé dans le numéro de bloc

16:15:43 D200-00 ON
16:15:51 D200-01 ON

Serveur des alarmes

16:15:52 D200-02 ON — | . .
16:21:12 D200-00 OFF i Sallu;{egarde des informations
16:21-54 D200-01 OFF / relatives aux erreurs

16:21:55 D200-02 OFF

17:05:02 D200-03 ON

17:06:31 D200-04 ON

18:08:01 D200-03 OFF
18:08:01 D200-04 OFF
18:30:21 Tous les accusés de réception
19:21:30 D200-05 ON
19:22:45 D200-06 ON

S~ Nt
W 200-00 |1 1
p200-01 |1
W 020002 |
W D200-03
\'\E’/ D200-04
Affichage W D200-05

]

Eléments d'alarme

= | [N No.9 —
ERROR1 16:15:43 | 16:21:12 | 18:30:21 w =
ERROR2 16:15:51 | 16:21:54 |[18:30:21 =
ERROR3 16:15:52 | 16:21:55 [18:30:21 No. 11 =
ERROR4 17:05:02 | 18:08:01 |[18:30:21 =
ERROR6 17:06:31 | 18:08:01 |[18:30:21 .
ERRORD 170031 180801 18302
ERRORT I IO T
| upP || DW || + || - || RET || DEL ||RESET|

Affichage des messages derreur et des informations relatives aux heures

Quatre moyens d'afficher les alarmes sont disponibles.

Alarme

| !

K Afficher uniquement les
’Afflcher alarmes qui sont
I'historique actuellement actives

v v ' '

Affichage des heures Affichage des heures Utiliser les éléments Afficher un message défilant
doccurrence des alarmes/ d'occurrence des alarmes/ dalarme en haut ou en bas de I'écran
reset/acknowledgment times de réinitialisation/d'accusés de au lieu d'utiliser les éléments
and messages C{n one line. réception et les messages sur d'alarme.

des lignes séparées.

v

Historique des alarmes Historique des événements || || Affichage en temps réel Message défilant
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8 Alarmes

8.1.1 Affichage de I'historique

Historique des alarmes

Les changements apportés a la mémoire sur I'API enregistrés sur un serveur d'alarmes peuvent étre affichés sur un élément
dalarme.
Affichage des heures d'occurrence des alarmes/de réinitialisation/d'accusés de réception et les messages sur une méme ligne.

PLC

-gppooOEBO

Historique des alarmes Menu /?
16:15:43 D200-00 ON
ERROR1 16:15:43 | 16:21:12 | 18:30:21 16:15:51 D200-01 ON 0200-00 | 1
ERROR2 16:15:51 | 16:21:54 | 18:30:21 16:15:52 D200-02 ON D200-01 |1
ERROR3 16:15:52 | 16:21:55 | 18:30:21 16:21:12 D200-00 OFF 020002 |_IT
ERROR4 17:05:02_ | 18:08:01 [ 18:30:21 16:21:54 D200-01 OFF
ERROR6 17:06:31 [ 18:08:01 | 18:30:21 <):I 1%;:22 gggg'gg 8;': <::| D200-03
ERROR7 1921 30 Fkkkkkkkkk Kkkkkk kR hk N N |- g
ERRORS e 17:06:31 D200-04 ON D200-04
18:08:01 D200-03 OFF p0005| [
18:08:01 D200-04 OFF 20006 —
18:30:21 Tousles accusés de réception
19:21:30 D200-05 ON
19:22:45 D200-06 ON Les changements apportés aux données
Bloc d'alarme dans la mémoire de I'API sont surveillés et
| v Jlow [ + || - | rer || om |reser] Srockce.

Historique des événements

Les changements apportés a la mémoire sur I'API enregistrés sur un serveur d'alarmes peuvent étre affichés sur un élément

dalarme.
Affichage des heures d'occurrence des alarmes/de réinitialisation/d'accusés de réception et les messages sur des lignes
séparées.
E PLC
Historique des événements Menu /?
Heure Etat 16:15:43 D200-00 ON N
ERROR1 16:15:43 ON 16:15:51 D200-01 ON D200-00
ERRORZ 16:15:51 ON 16:15:52 D200-02 ON p200-01 | '
ERROR3 16:15:52 ON 16:21:12 D200-00 OFF p200-02 |_I1
ERROR1 16:21:12 OFF 16:21:54 D200-01 OFF
ERROR2 16:21:54 OFF <):I 16:21:55 D200-02 OFF D200-03
ERROR3 16:21:55 OFF 17:05:02 D200-03 ON D200-04 1
ERRORA 17:05:02 ON 17:06:31 D200-04 ON
ERRORS 17:06:31 ON 18:08:01 D200-03 OFF
ERROR4 18:08:01 OFF 18:08:01 D200-04 OFF
ERROR5 18:08:01 OFF
Bloc d'alarme Les changements apportés aux données
dans la mémoire de I'API sont surveillés et
| uP ” oW ” + " - " RET ” DEL " RESET| stockés.
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8.1.2 Affichage uniquement des alarmes actives

Affichage en temps réel

Utiliser les informations du serveur des alarmes pour afficher sur un élément d'alarme uniquement les erreurs actuellement

actives.
E PLC
Affichage en temps réel Menu /z
Message derreur Heure de Toccurrence 16:15:43 D200-00 ON |
D200-00
ERROR1 2014/05/07 16:15:43 16:15:51 D200-01 ON
ERROR2 2014/05/07 16:15:51 16:15:52 D200-02 ON p200-01 ||
ERROR3 2014/05/07 16:15:52 17:05:02 D200-03 ON 020002 ||
ERROR4 2014/05/14 17:05:02 17:06:31 D200-04 ON N I
ERROR5 2014/05/14 17:06:31 :
D200-04
Bloc d'alarme Les changements de données intervenant
dans la mémoire de I'’API sont surveillés.
| upP || DW " + " - || RET || DEL || RESET|

Message défilant

Utiliser les informations du serveur des alarmes pour afficher sur I'écran les erreurs actuellement actives en tant que messages
défilants.
Des éléments d'alarme ne sont pas requis.

PLC

-gpepooBO

Y/ —

16:15:43 D200-00 ON

[1800] [2800] [3400] 16:15:51 D200-01 ON D200-00 j
16:15:52 D200-02 ON D200-01
[1000] {2000 [1000] 17:05:02 D200-03 ON p200-02 ||

| 1200 | |2200 | |1200 | 17:06:31 D200-04 ON 5200.03 —

D200-04

[1800] [2800] [3400]

Bloc d'alarme

[3200] [4200] [2400]

Les changements de données intervenant
dans la mémoire de I'API sont surveillés.

[1600] [2600] [1600]

2014/05/07 16:15:43 ERROR1 2014/05/07 16:15:51 ERR

21N

s\,

Message défilant
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8 Alarmes

8.2 Exemple d'écran

Ecran 3

Créer un écran d'historique des alarmes.
1l affiche I'historique des heures doccurrence des erreurs/de réinitialisation/d'accusés de réception avec des éléments
d'alarme.

Alarm History

Error Message QOccur rence Cance |

mioo LI L |
M101 E—

M102 |::>
M103

mio4 | [ |
mios | |

Change Display ACK
DI SPOr dor @Mm L .S ALL W

Ecran 4

Créer pour les alarmes un écran daffichage en temps réel.
Il affiche uniquement les erreurs actuellement actives avec leur heure d'occurrence dans un élément d'alarme.

Realtime Alarming

Error Message Occur rence

M100
M101
M102
M103

M104
M105

Actuellement active
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Message défilant

1l affiche les erreurs actuellement actives en bas de I'écran sous la forme d'un message défilant quel que soit I'écran qui est
affiché.

[ MON | TOUCH }

mioo | L
mor L L
M102 |::>
mios | [ |

mio4 | |
mios | [

MONITOUCH

3 .,
&

e
X

series

Message défilant

Actuellement active |i"a‘a Display/ | Real Tine

‘ 05 20, 2014 07:20:27 PM Valve A Error 05 20, 2014 07:20:27 PM Valve B Error

Messages et mémoire utilisée

Ligne Message Mémoire en erreur
0-0 Erreur au niveau du réservoir A M100
0-1 Erreur au niveau du réservoir B M101
0-2 Erreur au niveau du réservoir C M102
0-3 Erreur au niveau du réservoir D M103
0-4 Erreur au niveau de la valve A M104
0-5 Erreur au niveau de la valve B M105
0-6 Erreur au niveau de la valve C M106
0-7 Erreur au niveau de la valve D M107
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8 Alarmes

8.3 Procédure de création

8.3.1 Création de I'écran 3 (Affichage de I'historique)

Configuration du serveur d'alarme

1. Cliquer sur [System Setting] — [Alarm Server]. La fenétre [Alarm Server] s'affiche.

fh =M
File

Home  Parts i \ Screen Setting  Transfer [STTUEEULPMN  Tool  Help
(& Edit Model Selection
® | Multi-language Setting

[V Macro Setting

() Date and Time Display Setting
Hardware  Device Ethernet

Setting Memory Map - Communication ~ erver Japanese Conversion Function Setting

[T Unit Setting ~
U t ‘ommunication Setting...

= | Alarm Server (==l
=

2. Cliquer sur [Add]. Ce manuel utilise le numéro de bloc 0 spécifier donc "0" et cliquer sur [Complete]. [Alarm Block [0]] est
ajouté.

5 Alarm Server E

i
\ Alarm Block

Add Mo

=]
EI/“H

5 Alarm Server (3] |
=g %?':E:;‘;;ka] Add "It DEEE | Alarm Group | Data Dutput Setting | Contral Device Setting | Format Setting | Others|
[ Add ] [ neet | [ Deetz | [ Deetean ] [Set Selected)
Number of Moritoring Alsrms 1 /18384
Monioring Intervals 0 |+ /5535 @ see O *100msec  DisplayPage 1 || /1

[Ma. [Devicee [ Ervor Gondition | Group [Message [Alarm Histc
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3. Configurer les réglages sur la fenétre de l'onglet [Alarm Device].

=] Alarm Server

B Alam
b

( Alaim Device | Mlerm Group | Data Dutput Setting | Conlrol Device Setiing | Format Setting | Others|

Add Insert Delete. Set Selected

Number of Monitoring Alams & 16384

4| sess35 @ sec O 100msec  DisplapPage 1 || /1
Error Condition
Edge ON
Edse ON
Edes O
Edse ON
Edee ON
Edee ON
Edee ON
Edge ON

Menitoring Intervals 0

No.  [Device

0 D00 100-00
1 oo 100-01
2 D00 100-07
3 D00 100-03
n

5

Group Message Alarm Histe

D00 100-04
D00 100-05
DO0100-08
7 D00 100-07

Elément

Description

Exemple de réglage

Number of
Monitoring Alarms

Utiliser les boutons [Add], [Insert], [Delete], [Delete All] et [Set Selected] pour régler le
nombre d'alarmes a surveiller.

Le nombre dalarmes enregistrées s‘affiche.

1-16384

8

Monitoring Intervals

Permet de régler la fréquence de surveillance de I'alarme.

1(s)

Device

Permet de régler la mémoire de I'alarme.

M100 - M107

Error Condition

Permet de régler la condition d'erreur pour la mémoire.
e Edge ON
Bit OFF — ON : Occurrence de l'erreur
Bit ON — OFF : Réinitialisation de l'erreur
e Edge OFF
Bit ON — OFF : Occurrence de l'erreur
Bit OFF — ON : Réinitialisation de l'erreur
e Range Designation

Permet de régler I'expression de la condition de comparaison pour la valeur de
I'adresse de mémoire.

Edge ON

Group

Permet de régler le groupe d'alarmes auquel appartient la mémoire d'alarme.
Pour plus d'informations concernant les groupes d'alarmes, se reporter a la page 8-8.

0: GROUPOO

Message

Permet d'enregistrer un message d'alarme.
e GNo.0 - 127 No.0 - 255
Permet de régler les valeurs [GNo.] et [No.] du message enregistré sur le
message dalarme.
Afficher la fenétre [Message Edit] en utilisant le bouton [Edit].
¢ Message Lines
Permet de régler le nombre de lignes du message d'alarme.

0-0-0-7
Message Lines : 1

Alarm types

Permet de régler le type d'alarme.
Si aucune des cases a cocher n'est sélectionnée, I'historique n'est pas retenu méme si
la condition d'erreur est satisfaite.
* Pour afficher les messages d'alarme sur I'appareil, faire correspondre le réglage
du mode d'affichage des éléments d'alarme.

e Alarm History
Affichage des heures d'occurrence des alarmes/de réinitialisation/d'accusés de
réception et les messages ensembles sur une méme ligne.

o Event History
Affichage des heures d'occurrence des alarmes/de réinitialisation/d'accusés de
réception et les messages sur des lignes séparées.

e Real Time
Permet d'afficher uniquement les alarmes qui sont actuellement actives.
Les alarmes qui nécessitent une réinitialisation peuvent étre identifiées au
premier coup d'ceil.

Alarm History
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8 Alarmes

Elément

Description

Exemple de réglage

Actions

Permet de définir I'action a entreprendre lorsqu’une alarme survient.

Flowing Message

Permet d'afficher automatiquement les messages d'alarme en bas (ou en haut)

de I'écran. Les messages s'affichent en continu jusqu’a ce que l'erreur soit
réinitialisée méme si I'écran est permuté.

Sound

Permet de lire un fichier audio.

E-Mail

Permet d'envoyer un message électronique.

Operation Setting

Permet d'effectuer des opérations y compris I'écriture sur une mémoire
spécifiée, la permutation d'écrans et I'exécution de macros.

Parameter

Permet de sauvegarder/afficher une valeur/des données de texte (des
parameétres par exemple) conjointement aux messages d'alarme lorsqu’une
alarme survient.

Touch Action

Permet de permuter I'écran en touchant le message d'alarme affiché.

4. Spécifier la couleur du message sur la fenétre de l'onglet [Alarm Group].

=1 Alarm Server (==

B Alem Server
{5 Alam Block{0]

Alam Deviee | Alam Group | Data Oulput Setting | Control Device Setling | Format Setiing | Others|

Add Delete.

Mo GiowpMame  DoourenoelTen ConolanlTer Ackrowlrgeme 1| 2

o I . . O

Elément

Description

Exemple de
réglage

Alarm Group

Permet de créer des groupes a l'aide du bouton [Add].

Group
settings

e Coché
Un nom de groupe peut étre sélectionné a partir des messages
Specify Group enregistrés.
Name o Désélectionné

"GROUPxx" (xx : 00 a 15).

Des noms de groupe sont automatiquement définis sous la forme

Désélectionné
(GROUPO00)

Permet de régler la couleur du texte et celle du fond pour chaque état
dalarme.
Occurrence : Alarme active, sans accusé de réception
Color to Display Cancellation : Alarme réinitialisée, sans accusé de réception
Acknowledgment :  Alarme active, ayant recu un accusé de réception
Normal : Alarme réinitialisée, ayant requ un accusé de
réception
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5. Régler la quantité de données a conserver en tant qu'historique sur la fenétre de I'onglet [Data Output Setting].

Configurer également les réglages sur cette fenétre d'onglet lors de la sortie des données d'historique sur un
périphérique de stockage.

5] Alarm Server

=

g Alam Server

©30 Alam Block[0)]

) Alaim Device | Alaim Group | Data Output Seffing | Contiol Device Setting | Format Setting | Others|

Internal Starage S ettinal SFAM) (O ecupied Words [266241w/ard / No. of Words Free (3828481 ard)

Humber of Datato Save 1000 o /E553 SFAM /Clock Setting.

After Full Capacity @ Clear old data and continue menitoring

) Stop Mariitoring
Detail Settings<<
Device Type SRAM -
[7 Memorize irital vaiue ()

Storage Dulput Setings
] Number of Data to Save

C5V/Backup Sefling
Output iving Diive for Dutput [Storage Setting |
[] Storage Output Bit __PLE] »|o

oo =

Jster Ful C
[t power-on
(] Wpon date change

[]Upon change talacal made
[ ]Upon storage removal

Elément Description Exemple de
réglage
Permet de régler le nombre d'alarmes a sauvegarder. 1000
Number of

Data to Save

L'occurrence, la réinitialisation et I'accusé de reception sont chacun
comptabilisés comme une entrée de données simple.

Permet de définir le traitement a mettre en ceuvre lorsque [Number of Data to

Clear old data

éfter EuII Save] est dépassé. and continue
apacity o
monitoring
Internal - P -
Storage Device Type Permet de définir la destination de sauvegarde. SRAM
Setting Dans I'état ou une alarme est survenue, définir I'opération a mettre en ceuvre Désélectionné
(SRAM) lors de la mise sous tension de |'appareil ou lorsque le mode est commuté du
mode Local au mode RUN.
Memorize e Coché
initial value L'occurrence de l'erreur n'est pas journalisée a nouveau car le tout
dernier état du bit est enregistré.
e Désélectionné
L'historique de l'occurrence des erreurs est journalisé a nouveau.
Number of Régler la quantité de données a conserver dans le périphérique de stockage. Désélectionné
L'occurrence, la réinitialisation et I'accusé de reception sont chacun
Data to Save L . P
comptabilisés comme une entrée de données simple.
Permet de régler la destination de sortie pour les fichiers CSV et les fichiers de | Storage Setting
Drive f sauvegarde.
rive for e Storage Setting (utilise un lecteur spécifique)
Output e
Storage e C: Built-in Socket
Output e D :USB-A Port
Settings

Output timing

e Storage Output Bit
Permet deffectuer la sortie lorsque le bit spécifié change de OFF a ON.
o After Full Capacity
e Upon date change
e Upon change to local mode
e Upon storage removal

Storage Output
Bit
M110

Pour les autres réglages, se reporter au manuel "V9 Series Reference Manual".
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8 Alarmes

Configuration des éléments d’'alarme

Placer les éléments d'affichage de I'historique des alarmes sur |'écran 3.
1. Cliquer sur [Parts] — [Catalog]. La fenétre d'affichage [Catalog] s'affiche.
2. Sélectionner "Alarm Tracking" pour [Parts], "Plain" pour [Shape] et "AlarmHistory 800*600" pour [Group].

Catalog x
Parts %) Alarm Tracking - FF - a

Shape  Plain -

Goup  AlarmHistory 3004600 -

Magnified view

Item Cieste  Edit  Delste

3. Sélectionner un groupe d'éléments et le glisser sur I'écran.

Catalog
Pats 5 Alarm Trackine 2 @ o -

X screen [31 Edit (

Ghape  Plain

Gioup  AlarmHistory B00¥600

Magnified view

Creste  Edt  Delle

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, R
[mspome.
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4. Configurer chaque réglage
e Operation Select

dans la fenétre de réglages des éléments d'alarme.

=

Operatian
Select

Contents

Manitoring
Alarm

Y

Filter

(F

Style

Other Setlines_ |

P N T T Y

Function Descriptions
& ooourtence 1ime, reset time and acknowlsdged time of an alarm ars
isplayed in one line
‘ou can check the status of sach alarm at a glance

Display Mode

£ sl

Display Order of Date/Time @ Ascending Qrder

() Descending Order

Elément Description Exemple de réglage
Display Mode Permet de spécifier le mode d'affichage pour I'élément d'alarme. Alarm History
Display Order of Permet de spécifier l'ordre d'affichage des messages d'alarme. Ascending Order
Date/Time
e Contents
(4 -
Operation
Select [ Uss Windows Fant
Title Setting
s [#] Display = title  GNo. 127 /12 Neo o) soms [ Edit | Detail Setting |
Digplay Setting
Manitoring Items Mot to Display Jtems to Diisplay Paint 12 k=] song
Alarm
Alarmn Mo Message
v Group Name: Occurrence Time
Resat time:
Filter Acknowledged time
Style
[other Setigs =
Elément Description Exemple de réglage
Ruled Line Permet d'afficher des lignes graduées sur la zone d'affichage. Coché
Common | Display Permet également de régler la couleur des lignes graduées.
Setting Use Windows Permet dafficher les messages d'alarme en utilisant une police Windows. Désélectionné
Font
Permet d'afficher un titre sur la premiere ligne de chaque objet. Coché
Les titres peuvent étre édités en affichant la fenétre [Message Edit] a GNo.127 No.0
Title I'aide du bouton [Edit]. Les numéros spécifiés pour les lignes d'objets
. e . e e -
Setting Display a title affichés sont utilisés de maniére consécutive.
Permet de régler le nombre de points, la position d'affichage et la
couleur en sélectionnant le bouton [Detail Setting].
Items Not to Permet de sélectionner les objets a ne pas afficher dans I'élément Alarm No.
Display dalarme. Group Name
Permet de sélectionner les objets a afficher dans I'élément d'alarme. Message
. Occurrence Time
Items to Display ;
Display Reset time
Setting Acknowledged time
Point Permet de régler |a taille du texte des objets affichés. 12
Cette option s'affiche lorsque chaque objet a afficher est sélectionné. -
Select Option Régler la largeur et le placement de la zone d'affichage de l'objet et
I'affichage de la date/de I'heure.
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8 Alarmes

*1 Exemple de réglages de titre et daffichage

Message (Réglage du titre)

Objets a afficher (Réglage du titre)

GNo. 127 No. 0: Error contents

Message

GNo. 127 No. 1: Occurrence

Heure de l'occurrence

GNo. 127 No. 2 : Reset

Heure de la réinitialisation

GNo. 127 No. 3 : Acknowledgment

Heure de l'accusé de réception

Un exemple daffichage de titre et de réglages de l'affichage peut étre vérifié en cliquant sur le bouton [Preview].

=] Display Settin
WMonitering Items Mot to Display Jtems to Diisplay Point 12 |z /99
Alarm
Alsm No. Message
Group Name: Occurrence Time
Pleset time
Filter Acknowledged time
Style
Preview (=23
I
(Ot ot =]
Other Settings +
Gomm 2123 00000 Language Eror Meszage Occurrence Cancel Acknowled
Meszage Y A D Dbk g2 Y AMMAD DRz Y M,
4 | 1 | [3

e Monitoring Alarm

Q Reference Alarm Block No 0] < m
Operation Settings

Select Alarm Device
Type: Alarm History/Real Time
Mumber of Monitoring Alarms: a/16384

Cantents Flowing Message: Hane

Sound None

"| E-Mall None

Maonitoring Operation Setting Qccurrence:Mone GancelNone

e Parameter. Mone

V Touch Action: None

i Data Qutput Setting
Device Type: SRAM

E.'- Number of Data to Save: 1000

= After Full Gapacity: Glear old data and continue monitoring
Storage Output Settings

Storage Drive: Storage Setting
Drive for Output: Storage Setting
I
Qther Settings +

Elément Description Exemple de réglage
Reference Alarm Permet de sélectionner un numéro de bloc d'alarme pour l'affichage de I'historique. No.0

Block No.

Settings Permet de vérifier les détails des réglages du bloc d'alarme. -

— cocher la case [Message] pour afficher un

=M

File

nglish/Western Eu ~

Screen [3] Edit (

Home Parts Edit

Il
i

Project

T Function Item
|2l catalog B Component Device

= Ttem List %) Component Text

Pour vérifier la maniére dont le message sera affiché a partir de I'éditeur, sélectionner [View] — groupe [Display Environment]

message enregistré dans la zone d'affichage.

Alarm 1) -

Transfer Tool

Grid [[] Device

[C] on Grid [[] DHo. [C] Security
i

Grid Display
Setteing [ Point Search (| Enyironment [¥] Center Line [ Overlap

Screen Setting System Setting Help
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8.3.2 Création de I'écran 4 (Affichage en temps réel)

Configuration du serveur d’alarme

1. Cliquer sur [System Setting] — [Alarm Server]. La fenétre [Alarm Server] s'affiche.
2. Ajouter les réglages au bloc d'alarme 0. Cocher les cases [Real Time] sur la fenétre de l'onglet [Alarm Device].

A Alarm Server E
= @__&EK;:E;CW Add Alam Device | Alam Group | Data Dutput Setting | Control Device Setiing | Format Setting | Others|
[ add | et | Delbie | [ Deletedl | [Set Selected|

Mumber of Monitoring &lams 8 /16384

Monitoring Intervale 0 | sgssas @ sec ()" 100msec  DisplayPage 1 = A
No. |Messags Alsrm History | Event History [ Real Time Y Flowing Mess
T

[m]
3]

jone

]
O
]
O
]
O
[

T —

Display Language | Language 1 : English/Westemn Europe Gothic TTF =

@ Cocher toutes les cases en une seule fois
1. Cocher la case [Real Time] pour le numéro d'alarme 0 puis cliquer sur le bouton [Set Selected].
=1 Alarm Server (3]
=-{igh Alarm Server
£ Al Block(a] Add Alarm Device | Alam Group | Data Output Setiing | Contrel Device Setting | Famat Setting | Others|

[ add | [ et | [ Delete | [ Deetenr | (([set Selesteat] )
Mumber of Monitoring Alarms =) 6384
Moritoring Intervals 0 % gE53s @sec (O =100msec  Display Page 1 =l n

Mo.  |Messaee Alarm History | Event Histary
0 J0-0 Tamk A Ezror

Flowing Mess

(o o o o

1
2
3
4
5
1
7

(o] ¢
F
a

2. Sélectionner les numéros 0 a 7 dans la fenétre [Set Selected] puis cliquer sur [Run].

Set Selected

Alam Mo, 0 - |7 B

3. Leréglage du numéro O est copié sur les numéros 1 a 7.

1 Alarm Server E

E-{igh Al Server P -
"7 Alam Bloskin] Add | Alaim Group | Data Output Setting | Control Device Setting | Format Setting | Others|

[ add | et | Delbie | [ Deletedl | [Set Selected|
Mumber of Monitoring Alaims 8 /16384

Monitoring Intervale 0 | sgssas @ sec ()" 100msec  DisplayPage 1 = A

No. | Messags Alarm History | Event History ([ Real Time Y Flowing Mess
f R — O one
[ =] jore:
2 =] jone
3 =] jore:
4 =] jone
5 =] jore:
3 =] jone
7 =] jore:
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8 Alarmes

Configuration des éléments d’'alarme

Placer les éléments d'affichage en temps réel sur I'écran 4.
1. Cliquer sur [Parts] — [Catalog]. La fenétre d'affichage [Catalog] s'affiche.
2. Sélectionner "Alarm Tracking" pour [Parts], "Plain" pour [Shape] et "Realtime 800*600" pour [Group].

Catalog x
Parts 5} Alarm Tracking - | orF -

Shape  Flain -

Goun  Realtime B00+600 -

Magnified view

Item Cieste  Edit  Delste

3. Sélectionner un groupe d'éléments et le glisser sur I'écran.

Catalog

ST TR
. 5 Alarm Tracking - B3 oFr -
Shope  Plin -
Group  Pealtine 8004600 -

Magnified vi

Change || Display
iﬂlsmrdeJLm@—meh e

4. Configurer chaque réglage dans la fenétre de réglages de I'élément d'alarme.
e Operation Select

Operatian
Select

Contents

Monitoring
Alar
Function Descriptions
i} nly alarms that are currently ocourring are displayed
it ‘oul can check the alarms that need to be reset at a glance
itter

Display Mode | Real Time - Display All
Display Order of Date/Time @ Ascending Order Descending Order
Other Settines »
Freview Display | Gomm Laneuaee | Enelish/West = Ganeel

=

Elément Description

Exemple de réglage

Display Mode Permet de spécifier le mode d'affichage pour I'élément d'alarme.

Real Time

Display Order of Date/Time Permet de spécifier l'ordre d'affichage des messages d'alarme.

Ascending Order
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e Contents

Q Commen Setting
VFed Tre Biplay. B |-
Operation
Select [[] Use Windows Font
‘| Titls Satting
R [/ Display a title  GMo. 127 S|/t Meod + /266 [ Edit. | [ Detail Getting_|
. Display Setting
Manitaring Items Mat to Display Iterms to Display Paint 12 2] 7o00
Alarm
Alarm N M.
¥ e Tine
Filter
5
Style
[other Setigs =
Elément Description Exemple de réglage
Ruled Line Permet d'afficher des lignes graduées sur la zone d'affichage. Coché
Common | Display Permet également de régler la couleur des lignes graduées.
Setting Use Windows Permet d'afficher les messages d'alarme en utilisant une police Windows. Désélectionné
Font
Permet d'afficher un titre sur la premiere ligne de chaque objet. Coché
Les titres peuvent étre édités en affichant la fenétre [Message Edit] a GNo.127 No.4
Title I'aide du bouton [Edit]. Les numéros spécifiés pour les lignes dobjets
) e N L Y T
Setting Display a title affichés sont utilisés de maniére consécutive.
Permet de régler le nombre de points, la position d'affichage et la
couleur en sélectionnant le bouton [Detail Setting].
Items Not to Permet de sélectionner les objets a ne pas afficher dans I'élément Alarm No.
Display d'alarme. Group Name
. Permet de sélectionner les objets a afficher dans I'élément d'alarme. Message
Items to Display .
Display Occurrence Time
Setting Point Permet de régler la taille du texte des objets affichés. 12
Cette option s'affiche lorsque chaque objet a afficher est sélectionné. -
Select Option Régler la largeur et le placement de la zone d'affichage de l'objet et
I'affichage de la date/de I'heure.

*1  Exemple de réglages de titre et daffichage

Contenu du message (Réglage du titre)

Objets a afficher (Réglage de I'affichage)

GNo. 127 No. 4 : Occurring error

Message

GNo. 127 No. 5: Occurrence time

Heure de l'occurrence

Un exemple daffichage de titre et de réglages de I'affichage peut étre vérifié en cliquant sur le bouton [Preview].

[ty Display Setting
Monitaring Items Mot to Display Jtems to Diisplay Point 12 |2 /99
Iarm
Alarrn Mo Message
Y Giroup Name Occurrence Time
Filter
Style
Preview @
R
Ofer Setrgs =
Preview Display | Gomm L2 Laneuzee | Error Message Wecurerce
Meszage Y A D Dbk g2
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8 Alarmes

¢ Monitoring Alarm

-

Operatian
Select

Contents

Monitoring
Alarm

Y

Filter

(F

Style

[Other Settines -

Reference Alarm Block No.

Settings
Alarm Device
Type
MNumber of Monitoring Alarms:
Flowing Message:
Sound
E-Mail
Operation Setting
Parameter:
Touch Action:

Data Output Setting
Device Type:
Mumber of Data to Save:
After Full Capacity:
Storags Output Settings
Storage Drive:
Drive for Output:

Alarm History/Real Time
8/16384

Mone:

Mone:

Mone:

Qceurrence:Mone GancelNone
Mone:

Mone:

Glear old data and continue monitoring

Storage Setting
Storage Setting

Preview Display | Comm 2Lz 00000

Language | : Enelish/West =

Elément Description Exemple de réglage
Reference Alarm | Permet de sélectionner un numéro de bloc d'alarme pour l'affichage de I'historique. No.0

Block No.

Settings Permet de vérifier les détails des réglages du bloc d'alarme. -
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8.3.3 Configuration des messages défilants

Configuration du serveur d’alarme

1. Cliquer sur [System Setting] — [Alarm Server]. La fenétre [Alarm Server] s'affiche.
2. Ajouter des réglages au bloc d'alarme 0.
Définir le réglage [Flowing Message] du numéro d'alarme 0 enregistré sur la fenétre de I'onglet [Alarm Device].

= Alarm Server (B
=-{igh Alarm Server
= Add Alarm Device | Alam G Data Output Setting | Contral D Setting | Farmat Setting | Othe
72 Ham Block{0] | Alaim Group | Data Dutput Setiing | Contrel Device Setting | Fomat Setting | Others|
[ add | [ et | [ Delete | [ Deletenl | [t Selevted
Number of Monitoring Alams 8 /16354
Moriwinginevas 0 21 g @0 010 Double-clic "

9]

[Ho. [ Plarm History | Cvert History | Resl Tims Sord
[ T = Il — 1

ne

Flowing Message[0] == o Mare:

Nane Mone

None None
None Hone
Complats Cancel None More:
None Hone

‘ ] ] None Mene

Elément Description Exemple de réglage

Setting Régler [Enable] pour afficher un message défilant. Enable

Permet d'afficher une fenétre pour régler la vitesse et la direction de -

Editer défilement des messages.

3. Cliguer sur le bouton [Edit] pour afficher les réglages des messages défilants et modifier la vitesse de défilement, la
direction et la couleur du texte.

Flowing Message[0] @ Flowing Message Settings @
i Enabl - i
Bt > 201440522 21:08:01 Sample Stringl  2014/05/22 21:08:01 Samp
Opesion Sting
Slow Fast
Flowspesd | || 15 = 255 Pasiion @ LowsrErd () UpperEnd
Narow iy CEEHIEES Flow Ditection @ Left <-Fight () Left > Right
Messags Interval D 30 L 255 el Toal
pixel
Display Setting
Date Display Tirme: Display
Char. Prop, Area Setting
[7] Use Windows Font [T] Transparency
Char. Color A 7| Background 2 MreaColor  Eid~
Sl V] Display Frame:
Erlarge x 128 ¥ 15/8 Frame Color M ~|
Elément Description Exemple de réglage
Flow Speed Permet de régler la vitesse du message. 5
Message Interval | Permet de régler I'intervalle a utiliser dans le cas de plusieurs messages. 30
Operation | Position Permet de régler la position d'affichage du message. Lower End
Settin R ) . v :
9 Flow Direction Permet de régler la direction de défilement des messages. Left « Right
Scroll Tool Toucher la zone pour afficher un outil de défilement. Coché
Cet outil permet de modifier la position daffichage et la vitesse.
Date Display Permet dafficher la date d'apparition d'une alarme. Coché
Time Display Permet d'afficher I'heure d'apparition d'une alarme. Coché
Display Char. P Permet de régler la couleur, le style et la taille du texte des messages -
Setting ar Frop: défilants.
. Permet de régler la couleur et le cadre de la zone daffichage des -
Area Setting )
messages défilants.
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8 Alarmes

4. Apres avoir terminé I'édition des réglages du message défilant numéro O, cliquer sur le bouton [Set Selected].

5 Alarm Server E

Add Abaim Deviee | Alam Group | Data Output Sefiing | Contiol Deviee Setting | Fomat Setting | Others |
[ add ] [ nset | [ Delete | [ Deletesn | [set Selected]
Number of Monitoring Alams 8 /16384

Monitoring Intervals 0 || sg5535 @ sec 100msec  Display Page 1 = 2

Mo. Alarm History Event History Real Time Flowine Messaze Sound

: i S .
1 O None None

2 @] Wone None

3 O None None

4 [} Mane: None

i O None None

5 @] Wone None

7 O None None

5. Sélectionner les numéros d'alarme pour ajouter un message défilant (sur les numéros 0 a 3 par ex.) et cliquer sur [Run].
L'action du message défilant est définie sur les numéros d'alarme sélectionnés.

Set Sel

Alam Mo, 0 -3 B

(&7 Alarm server =

E-{igh Alam Server

Add Alam Device | Alam Group | Dats Bytput Setting | Control Device Setting | Format Setting | Dthers|

N ——
[ add || hser | Ded_ [ Deleeal | [5et Seleoted

Number of Monitoring Alarms a /16384

Monitoring Intervals 0 |+ sge535 @ see Omsec  DisplayPage 1 |- A1

No. | Alarm History | Event History | Real Time Flowing Message ) Sound
O Enahle ione
] Encble bione
O Enahble one
=] —HEnable blane
O one
] bione
] hone
=] hone
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8.3.4 Placement du texte et d'un commutateur Return

Cette section explique comment placer le titre de I'écran et autres éléments de texte.

Ecran 3

Ecran 4

| Alarm HistorylTexue

Change Display ACK ] )
DISPOr der |change-oved feSe! || PE ACK el [Bilte | Jbile |
Ret

Fonction : Retour

Texte

| Realtime Alarming |

Change Display ACK . ~
mspomeJnmme—me] ACK | au |Fitter [ﬁ

Fonction : Retour
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8 Alarmes

Création de texte

1. Cliquer sur [Home] — [Text]. Le curseur de la souris devient une croix.

z Screen [3] Edit ( Alarm 1) - V Series Editor for Wind: Version 6.00 [ No Title,

Parts  Edit  View  ScreenSetting  Transfer SystemSetting  Tool  Help
: TR

E @ B @ g o 3 (0
= o [

Shape | Text |Pattern

Overlap Switch Lamp  Data  Entry Trend Alarm  Time
] Agg | Textm I

Display~ - Display -
BB Multi Textin)

N GO
[C] skip
Registration Sereen
Ttem~  (tJump st

Cliquer sur I'écran. Un cadre de texte s'affiche.
Entrer le texte.
Cliquer sur un emplacement de I'écran autre que le texte pour accepter I'entrée du texte.

v W

Cliquer sur le texte pour afficher sa fenétre d'affichage des caractéristiques. Changer les propriétés de la couleur du texte
et de la taille du texte.

=
\] Screen [3] Edit ( Alarm 1) % I —

ﬁlarm Historj

Char. Color

Style

Transparency [ ][]

Faint 40 g

Charscter Position

[ Use Windaws fants

Coordinates

‘SIarlx 223 & Stany 74

Commutateur Retour

Placer un commutateur utilisé pour revenir a I'écran précédent.

1. Placer un commutateur.
2. Sélectionner "Return" pour [Function] dans la fenétre des réglages du commutateur.

Function
= [Standard v [7]Display Al
style Standard a
Screen Change-over
Overlap Contral 3
Char. Prap.
Word Operation
@ Language: ch -
Explanation
Output Devics | Used for returning to the previously displayed scresn
Function

[Other Settines -

Preview Display | Comm  57_co003 Languaze | : English/West

3. Enregistrer le texte du commutateur et ajuster la couleur et la position.

Le processus de création d'écran est terminé. Vérifier le fonctionnement de I'écran sur l'appareil de la série V9.
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8.4 \Vérification du fonctionnement de I'appareil
Vérifier le fonctionnement de I'écran aprés avoir transféré des données d'écran sur l'appareil.
Mémoire utilisée

Les adresses de mémoire utilisées dans cet exemple sont énumérées ci-dessous.

Mémoire Description de la mémoire
M100 - 107 Bit de surveillance dalarme

M110 Bit de sortie de stockage

8.4.1 Vérification de I'écran 3 (Affichage de I'historique)

Vérification de I'affichage de I'écran

1. Afficher I'écran 3.

Alarm History

Error Message Occur rence Cance | Acknow | edc

e N N el Y Y =
2. Activer M100 sur I'APL Un message, I'heure de l'occurrence et des astérisques s'affichent sur I'élément d'alarme a I'écran.

Alarm History

Error Message QOccurrence Cancel Acknow | edg | PAGE

n
-
o

A
AGE

Change Display ACK
DISe0rdey @MGG‘ CL3 ACK ALL W]
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8 Alarmes

3. Désactiver M100 sur I'APL L'heure de réinitialisation s'affiche sur I'élément d'alarme.

Alarm History

Error Message QOccurrence Cance|

. ‘—
Return

4. Appuyer sur le commutateur [ACK ALL]. L'heure de I'accusé de réception s'affiche sur I'élément d'alarme.

Alarm History

Error Message QOccur rence Cance | Acknow | ed¢
Tank A Error 05 20, 2014 08:05:02/05 20, 2014 08:06:20[05 20, 2014 O

5. Répéter les étapes 2 a 4 pour M101 a M107. Un enregistrement de ces opérations est créé.

Alarm History

Error Message Occur rence Cancel Acknow | edi
ank A Error
ank B Error 4

ank C Error

[Tank D Error |
Vaive A Error |
Vaive B Error |
Vaive C Error |
Valve D Error |
[Tank A Error |
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Fonction d'affichage des filtres

L'état d'alarme a afficher peut étre sélectionné en utilisant un commutateur filtre.

1. Activer et désactiver M100 a M107. Un enregistrement de ces opérations est créé.

Alarm History

Error Message Occur rence

-
o]

2. Appuyer sur le commutateur [Filter], sélectionner [Occurrence] et [Reset], puis appuyer sur [Apply].

Alarm Historv

Selectitems to display.
Group Name = Occurrence Reset Check Normal Batch Disp. er

wouo | [X| | X

.
1
J

E ]
[ ]
| ’

© Cancel v]

@ Apply
DISPOrder Jthange-over J|'™~~" || =% L AL I ([

_—

3. Apreés l'apparition d'une alarme, seul I'historique des alarmes sans accusé de reception s'affiche.

Alarm History

Error Message QOccur rence

Change Display
DISPOrder |@-mr | Reset
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8 Alarmes

Sortie des fichiers CSV et des fichiers de sauvegarde sur un périphérique de stockage

Activer et désactiver M100 a M107. Un enregistrement de ces opérations est créé.

Activer le bit de sortie de stockage (M110).

Un fichier CSV et un fichier de sauvegarde sont sortis vers le périphérique de stockage.

e Nom de fichier et cible du stockage
- Sortie CSV
Nom du fichier : Effectuer le réglage sur [Format Setting] — [CSV Format Setting] — [File Name].
ALARM_00_00.CSV (par défaut)

Cible de stockage : (lecteur de sortie)\dossier d'accés\ALARM

- Sortie du fichier de sauvegarde
Nom du fichier : Effectuer le réglage du fichier CSV sur [Format Setting] — [CSV Format Setting] — [File Name].
ALARM_00_00_yyyymmddhhmmss.CSV (par défaut)
ALARMxx_yyyymmddhhmmss.BIN (fixe)
Cible de stockage : (lecteur de sortie)\dossier d'accés\ALARM\dossier année/mois\dossier année/mois/jour

EXT0000
ALARM
—D ALARM_00_00.CSV
— 201404
(20140411
ALARMO00_20140411130020.BIN
ALARM_00_00_20140411130030.CSV
Réglages du format CSV
@ Les objets pour la sortie CSV et le nom de fichier etc. peuvent étre définis dans les réglages du format du serveur d'alarme.
5 Alarm Server (B
B %I-?':‘:rzvsickw] [ #dd || Al Deviee | Alam Group | Data Dutput Setiing | Control Devies Seting| Format Seting | Jithers
£S5V Fomal Seffing

Mo Type Type File Nams Dulput Language
00 MoDesignation

Double-clic

< T

Format[0] @
File Name ALARM_D0_00
Output Mo Designation -

Display Type [ [C]¥BFomat ]

GNo. 127 5] A2 No 0 =] s2m8

Items Not to Dutput Items ta Clutput

Fiesel time Alam No. U
B et ime e
Message
Down

Occunence Time

Dlutput Preview
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Vérification des données de sauvegarde

1. Appuyer sur le commutateur [File].

Alarm History

Error Message Occur rence Cance |

ank D Error 05 20, 2014 08:10:14/05 20, 2014 08:10:27/05 20, 2014
Valve A Error 5 20, 2014
Valve B Error 05 20, 2014 08:10 5 20, 2014
[Valve C Error 5 20, 2014
5 20, 2014

ank A Error 5 20, 2014

ank C Error 5 22, 2014

ank B Error 5 22, 2014
Valve A Error 5 22, 2014
5 22, 2014

ank D Error 5 22, 2014
Valve C Error 5 22, 2014
[Tank B Error  [05 20, 2014 08:17:59---------------------{05 22, 2014 0}

0

5
SEEIREE
>

z

2

g

3
olololo/ A

B[« o[>

o
ololo

[}

= S =
5 5 R
= =
3 3
> o
m m
3 3
Sfo
o

=
=3

=1
=
o

Valve B Error 05 22, 2014 08:18:31/05 22, 2014 08:18:5105 22, 2014 0
Valve C Error 05 22, 2014 08:18:31/05 22, 2014 08:18:41/05 22, 2014 O
D rror s o 16

2. Sélectionner la date/I'heure du fichier a visualiser puis appuyer sur le commutateur [Open Log File].

Alarm Historv

Select date and time.

d 08:17:17 PM
05 22,2014

HEE

i
[

5
g
08:18:04 PM ]
Tal
r
|
|3
val
jval
u © Cancel Q Open(}9

File

DISPOrder Jthange-over J|™™° ]| "% R | . S [ |

3. Les données de sauvegarde collées s'affichent dans I'élément d'alarme.

Alarm History

Error Message Occur rence Cancel
ank A Error
ank B Error

05

Valve D Error 105 20, 2014 08:10:45--------------------105 20, 2014 0}
4
[Tank C Error  [05 20, 2014 08:12:4g]---------------------]

* Appuyer sur [File] > commutateur [Display the Latest Log] raméne I'affichage sur son dernier état précédent.

= Display the

“ Latest Lo © Cancel
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8 Alarmes

8.4.2 Veérification de I'écran 4 (Affichage en temps réel)

1. Afficher I'écran 4.

Realtime Alarming

Error Message QOccur rence

-
2
=]

el o o[

Chi Displ ACK
b o] o | L Jr e =
2. Activer M100 sur I'APL Une heure d'occurrence et le message s'affichent sur I'écran dans I'élément d'alarme.

Realtime Alarming

Error Message Qccurrence

<L Le v [

i

Return

Ch: D ACK .
e o]t | A [0 l
3. Désactiver M100 sur I'APL Le message situé dans I'élément d'alarme devient masqué.

Realtime Alarming

Error Message Occur rence

-
2
R

-
-
-

i

Change |[| Display ACK
DIsPOrder |Fhange-ove ALL
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8.4.3 Vérification des messages défilants

1. Activer M100 sur I'APL Un message défilant qui indique I'heure d'occurrence de l'alarme et un message s'affiche en bas de
I'écran.

[ MON | TOUCH

Real Time

‘ 05 20, 2014 07:20:27 PM Valve A Error 05 20, 2014 07:20:27 PM Valve B Error '

e . .
-t .
Y :
‘oo . S

&
.. series \ g

Data Display/ Real Time
Swi tch/Lamp Alarm History
Entry Mode Alarming
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8 Alarmes

©

2014/05/16 16:09:46 Tank A Error

e Emplacement des réglages

Utiliser l'outil de défilement pour changer la position daffichage du message défilant et accélérer ou mettre en pause le

Mise en pause/démarrage
du défilement

Défilement a haute vitesse

Déplacer la position
daffichage

Flowing Message Settings

Operation Setting

Slow Fas
Flonspeed | ||

Narrow Wide
Messags Interval D

Display Setting
| Date Display  [¥] Time Display
Char. Frop.
Use Windaws Font
Char. Color A 7| Background 2
Syle ®](8](vd(z] (a]E

Enlaige % 11548 Y 15 /8

/255 Position @) Lower End

piel/100msec Flow Direction @ Left <- Right

il =)
pisel

fiea Setting

Transparency
#ieaColor G
/| Display Frame

Frame Color M ~|

| ok

Upper End

Left -> Right

| [ cancel
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9 Autres fonctions

9.1 Afficher/Masquer une fonction

911 Présentation
912 Procédure de réglage
9.13 Vérification du fonctionnement de
I'appareil
9.2 Ecran d'accueil
921 Présentation
9.22 Procédure de réglage
9.3 Macro du commutateur trois motifs
931 Présentation
932 Procédure de réglage
933 Vérification du fonctionnement de

I'appareil



9.1

9.1.1

Afficher/Masquer une fonction

Présentation

Les éléments d'affichage des commutateurs ou des données numériques enregistrés sur I'écran peuvent étre affichés ou
masqués en fonction de I'état du fonctionnement.

Les objets peuvent également étre affichés ou masqués en fonction des états ON/OFF ou des valeurs de la mémoire API en
mode RUN.

Cette fonction facilite I'utilisation du méme écran pour afficher des informations qui différent en fonction des conditions, ce
qui réduit le nombre d'écrans différents qui ont besoin d'étre créés.

Exemple d’écran

Ajouter les réglages pour afficher/masquer les affichages de données numériques pour la surveillance (D200 a D204) sur
I'écran 2.

Data Display/Entry Mode

ozos RN o210 o21s [ETHN
0206 D211

0207 D212

M200 = ON

Data Display/Entry Mode

Affiche

0200 PPN +1000 | D210 LI cate |
D201 0206 D211
D202 D207 D212
0203 [EEEEN o208 0213
D204 0209 D214
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9 Autres fonctions

9.1.2 Procédure de réglage

1. Sélectionner tous les affichages des données numériques pour la surveillance (D200 a D204) ainsi que le texte en une
seule fois a l'aide de la souris.

[X] screen (2] Edit { Data Disp/Entry) X | -

2.

Copy
Paste
Delete
Multi Copy

5

within O

Group Group
Order

Ungroup

Place
Arrangement (Equal)

Put All in Same Size

Align items in edit model area

/Reverse Rotation

Change Part 3
Link 3

Batch Change...

Change Device...

Detail Setting
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3. Double-cliquer sur les éléments regroupés pour afficher la fenétre des réglages des objets pour le groupe.

Définir les réglages [Show/Hide].

© Bit device
S I [
* Wiord Device
Security Level
Other Settings +
Elément Description Réglages
Show Permet de toujours afficher I'objet sur I'écran. -
Hide Permet de toujours masquer l'objet sur I'écran. -
L'objet est affiché ou masqué en fonction de I'état ON/OFF de Bit device
la mémoire de bit spécifiée. M200
Bit device

Bit ON : objet affiché
Bit OFF : objet masqué
L'objet est affiché ou masqué en fonction de I'état de la

Show/hide ) mémoire de mot spécifiée.

) Word Device
according to the s . . s
2. A l'intérieur de la plage : objet affiché

condition S : g .
A l'extérieur de la plage : objet masqué
Ce réglage est disponible lors de I'utilisation de la fonction de
sécurité.

. L'attribut "show/hide" peut étre controlé en fonction du
Security Level . PR A

niveau de sécurité de I'utilisateur.
Pour en savoir plus, se reporter au manuel "V9 Series
Reference Manual”

Pour utiliser la fonction afficher/masquer avec des éléments individuels ou des éléments liés, régler les objets afficher/masquer

@ dans la fenétre des réglages des objets de l'objet concerné.

4. Cocher la case [Unhide Items] sur la fenétre de I'onglet [Unhide] accessible via [Screen Setting] — [Screen Setting].

Screen Setting

==

[Main_| Serall | Entry [ Others | Unhide |

When changing Show./Hide device

[T] Apply to all screens.

Cela termine les réglages afficher/masquer.
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9 Autres fonctions

9.1.3 Vérification du fonctionnement de I'appareil

Vérifier le fonctionnement de I'écran apres avoir transféré des données d'écran sur l'appareil.

Mémoire Données en mémoire

M200 Réglage afficher/masquer

1. Afficher I'écran 2.
Les affichages de données numériques pour la surveillance (D200 a D204) ne s'affichent pas.

Data Display/Entry Mode

pral +1000 | 0210 DIE Gate |
0206 D211
0207 D212
0208 D213

eos T o+ N

2. Activer M200 en utilisant I'APL

Les affichages de données numériques pour la surveillance (D200 a D204) s'affichent.
Data Display/Entry Mode

0200 0205 D210 0215
D201 0208 0211
D202 0207 0212
o203 [EEEEN |o208 0213
0204 D208 D214




9.2 Ecran d'accueil

9.2.1 Présentation

Une image préparée par |'utilisateur peut étre utilisée en tant qu'écran d'accueil affiché au démarrage de I'appareil de la

série V9.
Ending the alarm server...
Moments auxquels s'affiche I'écran d'accueil
@ e A la mise sous tension
e Lors de la commutation entre les modes RUN et Local

9.2.2 Procédure de réglage

1. Click [File] — [Property]. The [Property] window is displayed.

@ [ | 5 Screen [0] Edit MENU) - V Series Editor for Windows Version 6.00 [ No Title.v8 ] v910

GO Home  Pats  Edit  View  ScreenSetting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help

@ [~ open [ Print Preview El E’
[ SaVE 2 Print Current Window :
Hew Print Storage Comparing New Property Janguage
[&] save as Manager etting =
| | | \ 7 \
Property ==
Edit | Trenser | Splash Sereen |
Fielfomation | PLCIfornation | Generl
File Name
RENE
File Comment

Change Password
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9 Autres fonctions

2.

Cocher la case [Specify the splash screen] sur la fenétre de I'onglet [Splash Screen] et spécifier un fichier image et une

position d'affichage.

Property ==
| Fleinformation [ PLCInf | —
| Edi | Tanser Splash Screen
[¥]8pzcty the splash sereent
Image selection
@ Select from image files
() Select from pattems
Select
sample.png
Position Setting
Elément Description Réglages
Permet d'afficher une image préparée par I'utilisateur sur Coché

Specify the splash screen

I'écran lors du démarrage.

Select from image
files

Sélectionner un fichier PNG.

C:\MONITOUCH\User\Splash

Le fichier PNG sélectionné est stocké a I'emplacement suivant.

Sélection du fichier

Image selection

Select from
patterns

Permet de sélectionner un motif enregistré dans les données
d'écran.

Les motifs sont enregistrés sous [Home] — [Registration Item]
— [Pattern].

Position Setting

Permet de spécifier la position d'affichage de I'image.

e Fit to Screen
e Fit to Width
e Fit to Height
e Display in Center

Fit to Screen
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9.3 Macro du commutateur trois motifs

9.3.1 Présentation

La fonction macro peut étre utilisée pour commander la commutation des commutateurs trois motifs.

Motif 0 Motif 0 Motif 0
—_— —_—
Appuyer Appuyer
une fois. une fois.

Appuyer une fois.

Exemple de réglage

Ajouter un commutateur trois motifs a I'écran 1.

Pattern
No. O

Macro

Return
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9 Autres fonctions

9.3.2 Procédure de réglage

Réglages des commutateurs

1. Placer un commutateur du catalogue.

X screen 1] Edit ( SWALR) x|

Catalog X

*

Pats [ Switch - @& orr [ &0

Sheps  Plain B

Switch/Lamp .. -

[T Magrified view

e [ e R ]
0 G°0 0 0 «ENENEEN

Cresle  Edt  Delele
Reset

Momentary  Alternate set

Expla-
nation

Alternate Alterna
ON delay Inter |

2. Configurer chaque réglage dans la fenétre des réglages des commutateurs.

o Style
HE' No.of Pattsms 3 = o
Style 0 1 2 e
Ares Setting
A @ Select fram catalogs
Char. Prop. Type
= T
Output Device ) Select fram image files
Function
Lamp Device Doo1on
Other Settinas>> Pattern No 0 = s
Use lamp function
Device Designation
[Other Settines -
Comm  57_ Language | : Enelish/West +
Elément Description Réglages
Permet de régler le nombre de motifs que le commutateur peut 3
No. of Patterns }
afficher.
Type Permet de régler la conception de I'élément du catalogue. -
Area Setting Permet de régler les couleurs des numéros qe motifs 0 a 127. 0: Rouge
Color (Désignation du dispositif : Bit, ON/OFF, P3 a P128) 1: Violet
2: Vert
Cocher cette case et spécifier une adresse mémoire pour Coché
Use lamp function commuter l'affichage en fonction de I'état de la mémoire. D100
Device Designation : Word
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e Char. Prop.
Enregistrer le texte sur 'onglet OFF.

IEH_ [ 1 2 4

style [r—

Char, Prop.
IE Galor Al

Qutput Device Style
* Point o se9g

Function Ratation + Direction
' [7] Use Windows fonts
Macro
[EE) oo oy charsctors Fatiom Ho 0 9

[T]Set line spacing

[ Use the sams style for all patterns

[ Auto-adjust the size according to the style

[] Retain the coordinates when chaneing character string

[Other Settines =

Preview Display | Comm sw_oooo

Lreuaee |- Evelshi¥est =

e Macro
Régler "ON Macro".

E@] Macro to Edit

HE Setting Method (é-u;e switch ma:ms) ([ Edit. |)[ Delete

A ) Spesity the macra block number

Char, Prop.
‘Read the lamp device to internal device. ~
5uD0100 = PLG1(D00T00] (W) M
Check the current value

Output Device IF(Su00100 == 0) LB 0 (W)

IFC$L00100 == 1) LB 1 ()

* ‘Display patterr No. 0

FLO0100 = 0 ()
Function JuP LB 2

I ‘ Display pattern No. 1
LB

FL00100 = 1 ()
Rhagc VP LB 2

m

‘Display pattern No. 2
$L00100 = 2 ()
JuP LB 2

Wit the internal device valus to the lamp device
B2

i »

[Other Settings =

Frovien Display | Comm ew_o3002 Toruate 1 Evalsn /i =)

y

= Switch ON Macro [N Title.vs] - Macro Editor (=% BB =<=|

File Edit WView Help

a4 3 W Bh B B e[ 6| (Wil Jume to Selected Goment) -

Read the lamp device_to intermal device. ) -
500100 = PLCILO00T00] ()
;Check the current wvalue, .
IFCHu00100 == 0) LB 0 (W) Enregistrer les commandes.
[Fhu00100 == 1) LB 1 )

Display pattern No. 0
$u00100 = 0 (W)
J¥P LB 2

} Display pattern Mo, 1

12 $.00700 = 1 (W)

} J¥P LB 2

} Display pattern No. 2

17 $.00700 = 2 (W)

} J¥P LB 2

% ;gréte the internal device value to the lamp device.

72 FLCT(D00T00] = $.00100 (W)

23 )
NS
Ready

Cela termine les réglages nécessaires.




9 Autres fonctions

Méthode d'entrée des macros

Utilisation de la fenétre Support

Cliquer sur [View] — [Support Dialog] dans la barre de menu de I'éditeur macro. Dans la fenétre affichée [Macro Editing
Support], sélectionner une commande et spécifier une mémoire, puis cliquer sur le bouton [Overwrite] ou [Insert].

E Switch ON Macro [No Title.vS] - Macro Editor o sl Su @
File Edit [View| Help Display Al >
Tool Bar D [Can ]

[ & comment line can be inserted
| Mo command pracessing is required

Ul v | Support Dialog

I&.

Jump Ctrl+G
Previous Page Ctrl+PageUp
Next Page Ctrl+PageDown

Skip to Non-reqgi:

Character Size 3
Display Language 3
Device Setting Menu 3

Inserted Comment

Presview

Sélection de la commande

Macro Editing Support (=l

Display & -

M - ||FO=F1

MES F1 data is written to FO.
MIN
MOD(%

MOVE_FILE
MUILES
NEG

NEXT 2 Réglage de la mémoire

E Switch ON Macro [No Title.vS] - Macro Editor
File Edit View Help

[F” e )i o oJem = ®

$u00100 = Do

L » B S

oternal device.

I P Y
= PLCTLO00100] (#))

Data Size

[T] Add in the same line

Preview

$u00100 = PLCI[DO0100] (w)
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Utilisation de I'entrée de commande

Entrer directement une commande pour la sélectionner depuis la liste de commandes. Double-cliquer sur la commande
correspondante pour afficher la fenétre [Device Setting], régler une adresse mémoire, puis cliquer sur le bouton [Finish].

[F% Switch ON Macro [No Title.va] - Macro Editor
File Edit View Help
m = # » BE S

;Read the [amp device to internal device.
$ U = PLCILO00TO0] (H)

0
1
% Check the current value.

Utilisation de I'entrée directe

Double-clic

Device Setting @
e o -
e —
(s 00100 ]
F3 | Intemal | $u ) DWORD
Condiion Create Label af the Same Time
Preview
F[$uD0100 == 0)LE 0 (w)
LB
/
E Switch ON Macro [No Title.ve] - Macro Editor
File Edit WView Help
a LD »ALDE 5
iR the o device_to injefral device.
$u00100 = PLC1[DUU1UU] 4
prent ol
3 IF ($u00100 =0) LB O (W)
4 LB O:
4

Entrer directement une macro a partir du clavier. Appuyer sur la touche [Enter] pour passer a la ligne suivante.
Entrer "$u100" pour I'adresse de mémoire interne, "PLC1 [D100]" pour I'adresse de mémoire de I'AP], constante décimale de

"10", et constante hexadécimale de "10H".
éDis;_aIay pattern Mo. 1

Sy

éDisplay pattern Mo. 2

$Eooi00

s

izplay pattern Mo, 1

izplay pattern Mo, 2

g H

10 :0

11 LB 0:

12 500100 =1 (W)
13 JMP LB 2

14

15 ;Di

16 LB I:

g |$uUU =2 W

@ e [View] — [Device Setting Menu]

selected.

[ Switch ON Macro [No Title.v] - Macro Editor
File Edit |View | Help

Tool Bar

O | v support bialog

Jump
Previous Page
Mext Page

Skip to Non

Character Size

Display Language

Device Setting Menu

Ctrl+PageUp
Ctrl+PageDown

B] & | [(Will Jurp to Selected Comnent)

Upside Display Ctrl

+  Downside Display Ctri+B

Hide CErl+D

When editing macros, the display position of the device setting menu used to change the device memory can be

}3 JMP LB 2

15 iDisolay pattern No. 2
16 LB 1:

17 fBuUU]UU

Le menu de réglage du dispositif
s'affiche sous la mémoire.

Entrée de texte

Les fichiers texte peuvent étre importés et exportés. Les macros créées en utilisant d'autres logiciels disponibles dans le

commerce peuvent étre importées.

Edit View Help

[ Switch ON Macro [No Title.wa] - Macro Editor

Close B BnE% B 5236 [ dure to Sslected Comment)
Import Ctrl+0

Export Ctrl+5

Print Preview

Print Current Window Ctrl+Q
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9.3.3 Vérification du fonctionnement de I'appareil

Vérifier le fonctionnement de I'écran apres avoir transféré des données d'écran sur l'appareil.

Mémoire utilisée

Mémoire Données en mémoire

D100 Mémoire de lampe

1. Ecran daffichage 1.

No. O

MO L 0 S——

Macro

Return

2. Appuyer sur le commutateur trois motifs.

Vérifier que lors de chaque appui sur le commutateur, l'affichage du commutateur trois motifs et de la lampe trois motifs
change.

Mo Pattern
¥ No. 0

Expla-
nation
Macr

Return

MO M1 M2 0 Pattern % 0 Pattern
No. 2 No. 1

Return Return
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10 Transfert de données
d'écran
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10.2  Transfert par USB
10.2.1 Installation du pilote USB
10.2.2 Transfert

10.3  Transfert par Ethernet

1031 Réglages de I'adresse IP
10.3.2 Transfert



10.1

Présentation

10.2

Ce chapitre expligue comment transférer des données d'écran vers un appareil de la série V9 et exporter des données d'écran
depuis cet appareil de la série V9.

V9

)
7/

-ggpeROODD

USB-miniB

d
|

Les méthodes de transfert incluent le transfert USB par connexion de I'appareil de la série V9 a l'ordinateur via un cable USB,
un transfert Ethernet, et un transfert de stockage en utilisant un lecteur flash USB.

Pour plus d'informations sur le transfert du dispositif de stockage et en série, se reporter aux "Série V9 Spécifications
matérielles” et au "V9 Series Reference Manual".

Transfert par USB

10.2.1 Installation du pilote USB

Un pilote USB doit étre préalablement installé sur I'ordinateur pour effectuer le transfert a I'aide d'un cable USB.
Installer le pilote en respectant la procédure suivante.

Pour Windows Vista/7/8

1. Connecter le port USB-mini B du MONITOUCH (mis sous tension) au port USB-A de l'ordinateur a I'aide d'un cable USB.

PC

(<] T ( R |

(=) =

V9

-ggEgeEEDD

USB-miniB

2. Le pilote USB est automatiquement installé. Pendant l'installation, le message suivant s'affiche dans la barre des taches de
l'ordinateur.

! JB Installlng device driver software % *
Click here for status.

3. Lorsque l'installation est terminée, le message suivant s'affiche dans la barre des taches de l'ordinateur.
Si l'installation est terminée avec succes, transférer les données d'écran. — Se reporter a la page 10-5.
Si l'installation a été interrompue en raison d'une erreur, réinstaller le pilote USB. — Se reporter a la page 10-3.

o Effectuée avec succes

% Operation Panel USB Driver ™ *

Device driver software installed successfully.

e Interrompue en raison d'une erreur

J& Device driver software was not successfully installed * *
Click here for details. 1
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10 Transfert de données d'écran

Pour Windows XP

1. Connecter le port USB-mini B du MONITOUCH (mis sous tension) au port USB-A de l'ordinateur a l'aide d'un cable USB.

= PC
Yolg| e G ]
___ E (l:l] L !
USB-miniB USB-A

2. Le message "Found New Hardware" puis |'assistant d'installation du pilote apparaissent sur l'ordinateur.
Sélectionner [No, not this time] et cliquer sur le bouton [Next].

Found New Hardware Wizard

4J Found New Hardware
Operation Panel USE Driver wWelcome to the Found New

Hardware Wizard

“windows will search for current and updated software by
looking on your computer, on the hardware installation CD, or on
the Windows Update Web site [with pour permission).

Read our privacy policy

Can Windows connect to Windows Update to search for
software?

O Yes. this time only

i s, now and svery time | connect a devics

Click Next ta continue.

3. Sélectionner [Install the software automatically (Recommended)] sur I'assistant [Found New Hardware Wizard], puis
cliquer sur [Next].

Hardware Update Wizard

This wizard helps you install software for

Operation Panel USE Driver

(+)_ It your hardware came with an installation CO
&2 or Hoppy disk. insert it now.

‘what do pou want the wizard to do?

(®ilnstall the softvars automaticaly (Hecommended}
Tnstall from a st of specific location (Advanced)

Click Nest ta continue.

<Back (| New>  |)[ Cancel

4. VLinstallation du pilote USB commence.

Found New Hardware Wizard

Please wait while the wizard installs the software... .

_\> Operation Panel USB Driver

a7 h

Setting a spstem restare poirt and backing up oid files in
Gase your system nesds ko be restored in the futuire.
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5. Cliquer sur le bouton [Finish] sur I'écran ci-dessous.

Found New Hlardware Wizard

Completing the Found New
Hardware Wizard

The wizard has finished instaling the software for

_\> Operation Panel USE Driver

Click, Finish ta close the wizard,

Echec de I'installation du pilote USB

Si l'installation automatique du pilote USB échoue, procéder a son installation en respectant la procédure suivante.

1. Ouvrir le dossier suivant en utilisant [My Computer] ou [Windows Explorer].

C:\MONITOUCH\Common\Driver

2. Double-cliquer sur "USBDriverlnstaller.exe".

@Qv! » Computer b Local Disk(C:) » MONITOUCH » Common b Driver b T4
Organize ¥ Includeinlibrary v Sharewith v Bum  New folder ]
¢ Favorites it Name ’ Date modified Type Size
B Desktop ! Vista32 File folder
& Downloads Vistabd File folder
%) Recent Places | Win7_32 File folder
E Win7_64 File folder
i Libraries | Wing_32 File folder
5| Documents Win8_64 File folder
&) Music | XP File folder
= Pictures XP6d File folder
B8 videos ] OP-U.inf Setup Information 3KB
&) OP-Usys System file
8 Computer B UsBDrivernstaller.exe Application
&, Local Disk (C:) £
11 items
Selon votre ordinateur, la boite de dialogue suivante peut s'afficher si vous utilisez Windows Vista/7/8.
@ Cliquer sur [Install].

-] Windows Security

Would you like to install this device software?

¥

Name: Hakko Electronics Co,, Ltd. Operation Pa...
Publisher: Hakko Electronics Co., Ltd

Always trust software from "Hakko Electronics Co.,

You should only install driver software from publishers you trust. How can I decide which

device software is safe to install?

Install | [ Don'tlnstall

==

3. Cliquer sur le bouton [Next] sur I'écran ci-dessous. L'installation du pilote USB commence.

USB Driver

Driver

To continue, click Mext

Welcome to the setup for USB

This wizard will install USE Driver on your computer,

Cancel
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10 Transfert de données d'écran

4. Cliquer sur le bouton [Finish] sur I'écran ci-dessous.

LSB Driver

Install Complete

The device diiver installation wizard did not update any of your
software for your hardware devices because it was not better than
the software pou curiently have installed.

Drrivies Wame Status
% Hakko Electronics Co., .. Ready to use

L'installation du pilote USB est terminée. Transférer les données d'écran.

Cancel

Confirmation de l'installation du pilote USB

Une fois l'installation du pilote réussie, la fenétre [Device Manager] affiche "Operation Panel - Operation Panel USB Driver".

e Pour Windows Vista/7/8 e Pour Windows XP

File Action View Help

Ele Acion View Help

L il 7o m S E A
425 FUI-NB-PC
. 459 Batteries + 'y Computer
+ €} Bluetooth Radios +] e Disk dhives
. {8 Computer + @ Display adapters
+ ‘é DVD/CD-ROM drives
-y Disk drives

Floppy disk drives

Human Interface Devices

=) IDE ATA{ATAPI controllers

“z» Keyboards

") Mice and other pointing devices
% Monitars

<> Operation Panel

< Operation Panel ISE Driver
4 7 Ports (COM &P

+ #8% Processors

+ '@, Sound, video and game controllers
|5y Operation Panel USB Driver & é System devices

. &, Display adapters

+ U7 Human Interface Devices
. .C g IDE ATA/ATAPI controllers
. 2, Imaging devices

.2 Keyboards

+ [F E O EE

Y3 LadderComOp2 - serial port emulators
Pl Mice and other pointing devices
& Monitors
> Network adapter
4 [«2] Operation Panel

artable Devices [+]
1 processors

Universal Serial Bus controllers

Ce message disparaitra lorsque MONITOUCH et l'ordinateur seront déconnectés.

Si [Other Device] ou une marque autre que celle indiquée ci-dessus s'affiche méme lorsque le port USB est connecté, le pilote
USB n'est pas reconnu. Si tel est le cas, désinstaller et réinstaller le pilote USB.
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10.2.2 Transfert

Connecter le port USB-mini B de I'appareil au port USB-A de l'ordinateur a I'aide d'un cable USB.

2 PC
V9 = )) ,
| e ¢
___ = (l:l]l L I
USB-miniB USB-A

Téléchargement

Transférer les données d'écran de l'ordinateur a l'appareil de la série V9.

1. Cliquer sur [Transfer] — [Download].

o= s Screen [0] Edit
> File 5

Home  Parts  Edit  View  ScreenSetting [ERIFURTSM  System Setting  Tool

r & (] File Comparing @

#Y communication Setteing
Dewnload Jpload Simulate =rulate

2. Régler [Transfer Data] sur "Screen Data" dans la fenétre [Transfer].

Transfer

Transfer Data

Comrmunication Port
use

[ Use Simulatar F Commurnication Setting...
Cancel

I FC l [ Up-date of Spstem

3. \Vérifier le réglage de [Communication Port].
Si ce réglage est "USB", procéder a I'étape 5.

Si le réglage est sur un port série ou une adresse IP Ethernet, cliquer sur le bouton [Communication Setting] et
sélectionner "USB" sous [Communication Port].

Transfer Communication Setting

Transter Data Communication Port
Commurication Port [ cOM1
() Serial Port

Screen Data -
@ Baud Rate 57600

ayrication Port @ {itE
-
[ PMs= Simulator Communication Selting } >
Option...
I e
4. Cocher la case [Use Simulator] pour utiliser le simulateur.
Simulateur
@ Si aucun API n'est disponible au cours du débogage, utiliser le simulateur pour vérifier le fonctionnement de I'écran avec

I'appareil de la série V9 seul.
Le simulateur qui tourne sur l'ordinateur agit comme un APL Pour plus de détails, se reporter a la page 11-1.

5. Cliquer sur [PC —] pour démarrer le transfert.

Transfer

Transfer Data

Scieen Data -

Communication Port

([ FC > D Updateol System | [ Cancd |
N —
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10 Transfert de données d'écran

6. La boite de dialogue suivante s'affiche dans I'éditeur durant le transfert.

Transferring data... (==

13 Sending Data.. [ Cancel

Le MONITOUCH passe en mode Local et la boite de dialogue [Transferring data... (USB)] s'affiche.

= System Information 2014-05-24 05:24:24

MONITOUCH l Screen Data

Driver ‘ HW ‘

Type V9100iS IP Address : 10.91.130.174
Program Ver. : V1.010 Service Port : 10000
@ OsVer V1.00 Trans.Speed : Auto

Font Data : Eng. Gothic TTF
— ; SetPort : MJ1

:: Transferring data... (USB)

ey ta 92KB
= . 1576KB
M [ Comm. Driver 518KB
Extended Prg 0KB
E4 H = 9
[ Free Space 63350KB

* Sile MONITOUCH ne passe pas en mode Local et si le transfert ne démarre pas, commuter manuellement en
mode Local et exécuter le transfert.

Passage en mode local
@ 1. Appuyer sur le commutateur systéme pour afficher le menu systéme en haut de I'écran.

Loca iy

| MON | TOUCH

MoNIToucH MoNIToucH

2. Appuyer sur le commutateur [Local]. Le MONITOUCH passe en mode Local.

[F] - & B Seenmomem Zare0sar sz
- o S | s o
J )
*
rgage
B
@
Seting. 636KB
&
gt ooy
. - sa0K8 =)
" — socie
Son
=
m m‘ B wza)
® T £
2|mE O ie
MONTOUCH ° MONITOUCH °

Lors du transfert vers de nouveaux appareils, [Transferring data...(USB)] s'affiche sur I'écran avec une possibilité de cinqg langues.

) Language Setting 2014-05-21 15:28:40

System
Information

@ Select the language to display.

EAT2EFEEBRLTIEIY,

% l:: Transferring data... (USB)

7. Lorsque le transfert est terminé, I'affichage du transfert disparait et la communication avec I'API démarre. Vérifier le
fonctionnement de l'appareil.

10-6



Télétransmission

Exporter les données d'écran présentes sur 'appareil de la série V9 vers l'ordinateur.

1. Cliquer sur [Transfer] — [Upload].

= . s een [0] Edit ( )-V ditor for W

System Setting

Tool Help

File Home Parts Edit View creen Setting Transfer

\.J File Comparing @ I;]

{ communication Setteing
Simulate Emulste

Downloay Upload

2. Dans la fenétre [Transfer] :
Sélectionner "Screen Data" pour [Transfer Data].

Transfer

Transfer Data

Comrmunication Port
use

F Communication Seting..
HESE Cancel

3. \Vérifier le réglage de [Communication Port].

Si ce réglage est "USB", procéder a |'étape 4.
Si le réglage est sur un port série ou une adresse IP Ethernet, cliquer sur le bouton [Communication Setting] et

sélectionner "USB" sous [Communication Port].

Transfer Communication Setting -
Transter Data Communication Port .
Communication Port | COM1
) Serial Part
Etherret Baud Rate 57600

gugication Part CH:)

( Communication Setting. )——’

—
Olption.

4. Cliquer sur [PC «] pour démarrer I'exportation.

Transfer
Transter Data

Screen Data -

Communication Port

USE
 Communication Seting...§
L« J Cancel
N —

5. Lorsque l'exportation est terminée, I'affichage du transfert disparait et les données exportées s'affichent. Nommer et
enregistrer les données d'écran dans un fichier.
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10 Transfert de données d'écran

Transfert et comparaison

Comparer les données sur l'ordinateur avec celles sur I'appareil de la série V9.

1. Cliquer sur [Transfer] — [File Comparing].

LA RS

n [0] Edit (

File Home Parts Edit View

L]l File Comparing

Communication Setteing

Screen Setting  [ERIEUETT

System Setting  Tool

&

Download Upload

2. Régler [Transfer Data] sur "Screen Data" dans la fenétre [Transfer].
Transfer (==l
Transfer Dats
Scieen Data -

Communication Port

[7] Test comparison Communication Setling

Lo Cancel

3. \Vérifier le réglage de [Communication Port].
Si ce réglage est "USB", procéder a |'étape 5.

Si le réglage est sur un port série ou une adresse IP Ethernet, cliquer sur le bouton [Communication Setting] et
sélectionner "USB" sous [Communication Port].

Transfer = Communication Setting (]
Transfer Data Communication Port
) Serial Port Com
Screen Data - :

Ethernet 57800
aypication Port

et comparisan

Communicalion Seting... | H——

[
P
4. Cocher la case [Text comparison].
Transfer =
Transfer Data

Communication Port
UsB

Communication Setting...

PC <> Cancel

5. Cliquer sur [PC«> ] pour démarrer la comparaison.

Transfer (==l

Transfer Data

Scieen Data -

Communication Port
UsB

Option..
(I FL o l )) Cancel ]

6. Lorsque la comparaison est terminée, I'affichage du transfert disparait et les résultats de la comparaison s‘affichent.
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10.3 Transfert par Ethernet

10.3.1 Réglages de l'adresse IP

L'adresse IP de 'appareil doit étre préalablement configurée pour permettre la communication Ethernet.

Configuration de nouveaux appareils

1. L'écran suivant s'affiche aprés la mise sous tension. La sélection d'une langue affiche I'écran "Welcome!".

Information

]

[i]

Language Setting

20140521 16:00:10

Select the language to display.

EATZEEEERLTIEIN,

HHRBELREEF -

=] Welcome! 20140521 16:01:35

@
System
Information

L

Language
Seting

b
L Congratulations on your purchasel

LAN “This machine is now running n initial mode.
Setting To start operation, transfer screen data.

& Transier via Etheret Transter Using Storage
Storage

Transier
®

)
Check.

2. Appuyer sur le commutateur [Transfer via Ethernet] pour afficher I'écran [LAN Setting].

@

System
Information

Language
Setting
=]
LAN
Setting
Storage
Transfer

o
Check.

Q

Welcome!

20140521 1601:35

Congratulations on your purchase!
his.

running in initial mode.
transfer screen data.

Transfer via Ethemet Jransier Using Storage|

3. Configurer chaque réglage.

=

=] LAN Seting 20140521 160340
] P
Welcome Samg | Oplon
d P Address  192.168.0.1 External Access
System Senvice Port 10000
Information | Subnet Mask 255.255.255.0
3 — Tmeout 15 “sec
Language
Setting MAC Address Retials 3
b5 Network Table
! No HosiName IPAddess SubNelMask GaleWay ServicePort
Storage
Transier
10
Check
al [

20140521 1605:17

No HostName

192.168.1.100]

g LAN Seting
P

Weicome! seting | OPton
] P Address

Information Subnet Mask 255.255.255.0
L] Gateway

Language

Seting MAC Address

= Network Table

Extemal Access.
Service Port 10000

TimeOut 15 “sec
Rerials 3
IPAddress  SubNetMask GateWay Service Port

&

Storage
Transier

Toucher chacun des réglages

affiche un clavier.

—iv|o| e

4. Appuyer sur le commutateur [Apply] pour confirmer I'adresse IP.
Appuyer sur [System Information] et vérifier I'adresse IP affichée sous le champ [Ethernet Information].

Weicome!

Information

L]

Language
Setting

&

&

Storage
Transfer

o
Check.

g

LAN Setting 2014-05-21 16:07:00
P
Seting | OPtion
P Address  192.168.1.100 External Access
Senice Port 10000
Subnet Mask 255.255.255.0
Gateway Time-Out 15 'sec
MAC Address Rewials 3
Network Table
No  HostName  IP Address Sub Net Mask GateWay  Service Port
ocanel(([ @ appy

=

=} System Information 20140521 160748

Welcome! MONITOUCH | Sa

information | Information
) Model Information Etnemet Information
Type Vo101 1P Address © 192.168.1.100
Program Ver. - V1.000 Servioe Port - 10000
) OSVer Vi.000 Trans Speed - Auto
Langquage Font Information Taneler Por Tor E3Tor
Seting Font Data : Muli Font e 0
Fon Ver. = V1.000
3]
Memory Information
O ScreenDam  : OKB
Memory Usage
E] R O FontDaia 26572KB
@ O Comm.Diver : OKB
Transfer O ExendedPrg. : OKB
® o O Free Space 38964KB
10
Check
Setup Error

‘Screen Data not sefting.

Cela compléte les réglages de I'adresse IP. Effectuer alors le transfert des données d'écran.

10-9




10 Transfert de données d'écran

Configuration des appareils existants

1

Error: Time-Out] s'affiche.

| MON | TOUCH

MoNITOUCH

° ! ! i I H ! ! E

—
o] - @
o Jow | g | e

cfEBPEBEE

Language
Setiing

]
LAN
Setiing
E-Mail
Setiing
4
SRAM
Setiing
&
Gomm.
Setiing

-

Py

Configurer

L'écran de communication API s'affiche aprés la mise sous tension. Si aucun API n'est connecté, I'écran [Communication

Appuyer sur le commutateur systéme pour afficher le menu systéme en haut de I'écran.

- @
s Soage

faroal Vier
MUNI 1OUCH

oispy

w

amo

~QEEPEREE

MoNIToUCH

Appuyer sur le commutateur [Local] sur le menu systeme. Le MONITOUCH passe en mode Local.

*
Language
S

n
Seting
Ewel
Soiog

S

o
Seing

Ty

Sysion nomaton vrcsas ossze0

WONTOUGH | SasenDets | Divar | FW
rormaion _inormston _ inemation _fomation

e sionis P adsess + togt 0174

Progran Vet V1010 Serica Por - 1

oswer v TeansSpeed - Au>

Fonttomaton Transto PororEor Sl
s bl Fort

Satpon s Wit

Fontver - Voo

Morory Wormaton

. [HE -
Menary Usags n
ssnsssanKe g miEn o
) Conm Drber 5558
| Ernceapy i 540K8.
T Ll Fesspre ¢ ssrase

cJEBPEDEAE

Appuyer sur le commutateur [LAN Setting] pour afficher I'écran des réglages LAN.

2014-05-24 07:01:43

System Information 2014-05-24 06:58:45
MONITOUCH | Screen Data Driver HW
Information Information | Information | Information
Etheret
Type V9100iS IP Address : 10.91.130.174
Program Ver. : V1.010 Service Port : 10000
OsVer V1.00 Trans.Speed : Auto
Font Information Transfer Port for Editor (Serial)
FontData : Multi Font Set Port : Md1
FontVer. : V1.000 )
Memory Information
O SceenData : 636KB
Memory Usage
9400/65536K8 O FontData o 7668KB
|| I
Extended Prg. : 540KB
14% g ¢
[ FreeSpace @ 56136KB
chaque réglage.
[E] LAN Setting
RUN P
Ul Setting | OPlon
o IP Address  |10.91.130.174]
System
Information | | Subnet Mask |255.256.255.0 ]
2 Gateway  [0.0.0.0
Language
Satiig] MAC Address 00:50:FF:02:9AF8
m Network Table
No HostName IPAddress  Sub

External Access

Senvice Port | 10000
Time-Out |15 “sec
3

Gate Way

Retrials

Net Mask Service Port

B LAN Seting 20140524 07:00556
RUN &
Seting | OPlon
[i] P Address  [10.91.130.174 iy —
System ————————— | Service Port | 10000
Information | | Subnet Mask |255.255.255.0
L] e 000 Time-Out |15 sec
Language i
Seting MAG Address 00:50.FF-02:9AF8 Gis g
@ Network
No | HostName IPAddress  SubNetMask GatoWay Serice Port
EMail
Setiing
£
SRAM
Seting
. ¢
Comm. [ 0]
Setiing

Toucher chacun des réglages
affiche un clavier.
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6. Appuyer sur le commutateur [Apply] pour confirmer les réglages.
Appuyer sur [System Information] et vérifier I'adresse IP affichée sous le champ [Ethernet Information].

[E] LAN Seting 20140524 07:02:34 System Information 2014.05-24 07:0350
RUN P MONITOUCH | Screen Data | Driver HW
Setting | OPlion Information | _Information | Information i
(5} External Access i Model
1P Address  [10.91.130.174 X .
System Senvice Port| 10000 & Type + Va100iS P Address : 1091130174
Information 55.255.255.0 L ||Program Ver. : v1.010 Senvice Port : 10000
[
Ti E 0SVer  V1.00 Trans.Speed : Auto
2 Gateway  [0.0.0.0 me-Out o /
Language Font Information ~Transfer Portfor Editor (Serial)
Seting MAC Address|00.50 FF-02.9AF8 ] |Periee 3 FontData : Muli Font
SetPort : MJ1
& FontVer. : V1.000
Network
P No HostName IPAddress = SubNetMask GateWay Service Port R E
i) [ ScreenData : 636KB
= L) F : 7668KB
E-Mail 9400/65536KB O FontData : 7668l
= [T ] oo ona
O ExtendedPrg. : 540KB
@ T °
SRAM ) FreoSpace : 56136KB
Setting
X
Comm. [ D)
Setting
ocancel (| @ Appy

Cela compléte les réglages de I'adresse IP. Effectuer alors le transfert des données d'écran.
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10 Transfert de données d'écran

Test du réseau

Les deux méthodes suivantes peuvent étre utilisées pour vérifier la présence éventuelle d'un probleme lié a la connexion
Ethernet.

e Test en mode V9 Local

e Test utilisant la commande PING sur l'ordinateur

Test en mode V9 Local

o Test du réseau
Tester si un chemin de communication est établi avec les périphériques connectés.
1) Sélectionner [I/O Check] — [Network Test].

SRAM 10 Check 2014-05-24 07:45:30
Setting

g Touch switches and mm‘ Network Test ﬂ‘ﬂ:‘:& ‘
jcomnmy Setthe IP address of the devica Tor Comection check.
Setting

@ 1P Selection [192.168.1.100

Simulator = -
Setiing © Start Test | | © Cancel Test
@ TestNo. 1 2 3

System Result
Setiing

s

2

4 5

=
g
DatefTime
Seting

&

Storage
Transfer

EEEEEEEE

[

U »
soungs | o ]

2) Régler I'adresse IP de l'ordinateur sur [IP Selection] et appuyer sur le commutateur [Start Test].

SRAM 1O Check 2014-05-24 07:46:27
Setting

p Dupicate
& Touch switches and media | Network Test | iP1ca ‘ -

Comm.
P
Soting Setthe IP address

— ' Soccion 109110043 | T Régler l'adresse IP de
Simulator D H
Seting © Stant Test || © Cancel Test I'ordinateur.

2 3 &

System
Setiing -
F3
=
)
DateTime
Setting

&

Storage
Transfer

2

H

1
2

F
TestNo. 1

Result

TE

4 5

Fa

EE

3]
User
Setiings 0% ]

EE

3) Les résultats du test s'affichent.

SRAM 1O Check 2014-05-24 07:47:03
Seting

[T

Es Touch switches and media pudlcale -
@ Set the IP address of the device for connection check.
Setting

] 1P Selection |10.91.130.43

Simuator e
Setiing ‘a SianTastJ ‘ O Canc

Network Test

@ TestNo. 1 2 3

System Result OK OK OK OK OK
Seting
=

EE

&
DatefTime
Setting

&

Storage
Transfer

FEEEE

£ 3
User (
Setlings

A

[
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e Test de |'adresse IP dupliquée
Vérifier si tous les périphériques ont la méme adresse IP que I'appareil de la série V9 sur le réseau.

1) Sélectionner [I/O Check] — [Duplicate IP Test].

SRAM VO Check 2014-05-24 07:48:28
Seting

= | Touch swiches and media | Netuork Te Dl‘,‘,"‘T"::‘fD
Comm.

=

Simulator
Setting
System
Setting

Date/Time
Setting

&

Storage
Transfer

g

sYs

FEEEEEE

Setiings

2) Appuyer sur le commutateur [Start Test].

== SRAM VO Check 2014-05-24 07:48:28

£ Seting

CQS | Touoh swiches and media | NetworTost | Pfeet” [svs
mm.

Setting © Start Tesl] )
Simulator
Setting
System
Setting
DaterTime
Setting

&

Storage
Transfer

FEEEEEE

Setiings

3) Les résultats du test s'affichent.

SRAM 1O Check 2014-05-24 07:49:01
Seting

= ‘ Touch swiches and media | Network Test CLED svs

Comm.

Saton © Start Test
Simulator
Seting

@

System
Seting

=

DatefTime
Setting

LAN
10.91.130.174 is unique.

B

Storage
Transfer

EEFEEEE
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10 Transfert de données d'écran

Test utilisant la commande PING sur l'ordinateur

Exemple : Vérifier |'état de la connexion depuis l'ordinateur lorsque I'adresse IP de I'appareil est "10.91.130.174".

1. Ouvrir une fenétre [Command Prompt] sur l'ordinateur.

@8 Administrator: Command Prompt (==

Microsoft Windows [Uersion 6.1.76801
Copyright (c) 2889 Microsoft Corporation. A1l rights reserved.

s

IC:\Users m—higashi.HAKKO>

2. Entrer "ping 10.91.130.174" sur la ligne de commande a l'aide du clavier et appuyer sur la touche [Enter].

@4 Administrator: Command Prompt (== (Ech ==

Hicrosoft Windows [Uersion 6.1.7608]
Copyright {(c) 2089 Hicrosoft Corporation. A1l rights reserved.

IC=\Userssm—higashi.HAKKO>ping 16.91.136.174_

3. Le résultat suivant s'affiche si I'appareil est connecté.

@ Administrator: Command Prompt e E ]

Hicrosoft Windows [Uersion 6.1.7608]
Copyright {(c) 2089 Hicrosoft Corporation. A1l rights reserved.

m

IC=“Userssm—higashi.HAKKO>ping 16.91.136.174

Pinging 10.91.130.174 with 32 hytes of data
[Reply from 10.91.130.174: hyt 2 time<1

Reply from 10.91.130.17 time<ins
[Reply from 18 30.174: s=32 time<{ins
Reply from 10.91.130.174: hytes=32 time<ims

[Ping stat cs for 10.91.130.174:
Packets: Sent R =
Approxinate
Hinimum = Bns. Maximum = Bns. Average

Connexion OK

IC=“Userssn—higashi.HAKKO>

4. Le résultat suivant s'affiche si I'appareil est déconnecté.

@ Administrator: Command Prompt

Microsoft Windows [Uersion 6.1.76801
Copyright (c) 2889 Microsoft Corporation. A1l rights reserved.

[C:\Users m—higashi.HAKKO>ping 10.91.138.174

Pinging 18.91.130.174 with 32 bytes of data:
/ / Reply from 18.91.130.43: Destination host unreachable.
Déconnecté Reply m 18.91.138.43: Destination unreachahle .
Reply from 18.91.138 Destination unreachable.
Reply from 18.91.138 Destination unreachable.

Ping statistics for 18.91.138.174:
Packets: Sent = 4, Received = 4. =8 (Bx loss),

C:\Users\m—higashi-HAKKOY_

Vérifier les adresses IP de l'appareil et de l'ordinateur ainsi que le cable de connexion.
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10.3.2 Transfert

Connecter le port LAN de I'appareil a l'ordinateur a l'aide d'un cable LAN.

PC

Ethernet

V9

-BE0BRBBD

I
0

Téléchargement

Transférer les données d'écran de l'ordinateur a l'appareil de la série V9.

1. Cliguer sur [Transfer] — [Download].

LN ] 5 Screen [0] Edit (
> File  Home  Parts  Edit

View  ScreenSetting [ERGUNDMM  SystemSetting  Tool  Help

[,J File Comparing | @
ﬁa Y communication Setteing
Download Upload Simulate Emulste

2. Régler [Transfer Data] sur "Screen Data" dans la fenétre [Transfer].

Transfer

Transfer Data

Comrmunication Port
Ethemet 10.91.130.174

[] Use Simulator | Communication Setting... |
Cancel

I FC l [ Up-date of Spstem

3. \Vérifier le réglage de [Communication Port].
Si le réglage est Ethernet et si I'adresse IP est correcte, procéder a I'étape 4.

Si le réglage est sur un port série ou USB, cliquer sur le bouton [Communication Setting] et sélectionner "Ethernet" sous
[Communication Port].

Transfer = Communication Setting =
Transfer Data Commurication Port | 9
Part Mame <

‘ IP Address 1081130174 >
Communication Port

Ethemet 10.91.130.174
[ Use Simyletor Communication Setting. .

I Pch ] I Up-date of System

4. Cocher la case [Use Simulator] pour utiliser le simulateur.

Simulateur

@ Si aucun API n'est disponible au cours du débogage, utiliser le simulateur pour vérifier le fonctionnement de I'écran avec
I'appareil de la série V9 seul.
Le simulateur qui tourne sur l'ordinateur agit comme un APL Pour plus de détails, se reporter a la page 11-1.

5. Cliquer sur [PC —] pour démarrer le transfert.

Transfer
Transter Data

Comrmunication Port
Ethemet 10.91.130.174

[ Use Simulator [ Communicalion S etting... |
PC> UpdaeciSystem | [ Concal |
N ——
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10 Transfert de données d'écran

6. La boite de dialogue suivante s'affiche dans I'éditeur durant le transfert.

Transferring data...

Iu Sending Data... [ Cancel

Le MONITOUCH passe en mode Local et la boite de dialogue [Transferring data... (Ethernet)] s'affiche.

= System Information 2014-05-24 07:57:38

MONITOUCH | Screen Data

Driver ‘ HW ‘

Type V9100iS IP Address : 10.91.130.174
Program Ver. : V1.010 Service Port : 10000

@ OSsVer V1.00 Trans.Speed : Auto
Font Data : Multi Font

= ; SetPort : MJ1

ol ame,
2 2 Transfenting data... (Ethemet)

ta 636KB

= 7668KB
H H [ Comm. Driver 556KB
W Extended Prg. 0KB
-~ % -
[ Free Space 56676KB

7. Lorsque le transfert est terminé, I'affichage du transfert disparait et la communication avec I'API démarre. Vérifier le
fonctionnement de l'appareil.
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Télétransmission

Exporter les données d'écran présentes sur 'appareil de la série V9 vers l'ordinateur.

1. Cliquer sur [Transfer] — [Upload].

AN s

File

Downloa{ Upload

Home Parts Edit View

\.J File Camparing

{ communication Setteing

creen Setting

&

Simulate Frulate

een [0] Edit (

Transfer

ditor for W

System Setting  Tool

2. Régler [Transfer Data] sur "Screen Data" dans la fenétre [Transfer].

Transfer

Tiansfer Data

Comrmunication Port
Ethemet 10.91.130.174

Communication Setting...
Cancel

3. \Vérifier le réglage de [Communication Port].
Si le réglage est Ethernet et si I'adresse IP est correcte, procéder a I'étape 4.
Si le réglage est sur un port série ou USB, cliquer sur le bouton [Communication Setting] et sélectionner "Ethernet" sous

[Communication Port].

Transfer
Transfer Data

Communication Port
kEthemeHD 91.130174

A

Cancel

( Communication Setting —>
Option...

‘Communication Setting

Comrmunication Port

) Serisl Port
Eihemet
© USB

Port Hame |

‘ IP Address 10.91.130174 ’

Cancel

4. Cliquer sur [PC«] pour démarrer |'exportation.

5.

Transfer
Transter Data

Screen Data

Communication Port
Ethemnet 10.91.130.174

Communication Setting

Cancel

Lorsque l'exportation est terminée, l'affichage du transfert disparait et les données exportées s'affichent. Nommer et
enregistrer les données d'écran dans un fichier.
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10 Transfert de données d'écran

Transfert et comparaison

Comparer les données sur l'ordinateur avec celles sur I'appareil de la série V9.

1. Cliquer sur [Transfer] — [File Comparing].

[N ] § s n [0] Edit (

File Home Parts Edit View

L]l File Comparing

I
Smmunication setteing

Screen Setting  [EREUSTM  System Setting  Tool

&

Download Upload

2. Régler [Transfer Data] sur "Screen Data" dans la fenétre [Transfer].

Transfer (=l

Transfer Data
Scieen Data -

Communication Port
Ethemet 10.91.130.174

[7] Test comparison Communication Setling

Lo Cancel

3. \Vérifier le réglage de [Communication Port].
Si le réglage est Ethernet et si I'adresse IP est correcte, procéder a I'étape 4.

Si le réglage est sur un port série ou USB, cliquer sur le bouton [Communication Setting] et sélectionner "Ethernet" sous
[Communication Port].

Transfer [zl Communication Setting =3l
Transfer Data Commurication Pt .
= ort Mame <«
Sereen Dala - - Seil Par
@ Ethemet IP &ddiess 10.91.130.174
Communication Port @ use
Ethernet 10.91.130.174
[ Text c\j‘ansun Commurication Setting )——}
Option
PC <> C_ow ) i3 Cancel

4. Cocher la case [Text comparison].

Transfer (==l

Transfer Data

Scieen Data -

Communication Port
Ethemet 10.91.130.174

P
PLer Cancel

5. Cliquer sur [PC«>] pour démarrer la comparaison.

Transfer (==l

Transfer Data

Scieen Data -

Communication Port
Ethemet 10.91.130.174

Communication S etting
PL ' Cancel
N —

6. Lorsque la comparaison est terminée, I'affichage du transfert disparait et les résultats de la comparaison s‘affichent.
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11 Fonction du simulateur

11.1  Simulateur

1111 Présentation
11.1.2 Procédure d'utilisation
11.1.3 Fonctionnement du simulateur

11.2  Emulateur
11.2.1 Présentation



11.1 Simulateur

11.1.1 Présentation

Le fonctionnement des données d'écran sur un appareil de la série V9 est généralement confirmé en utilisant une connexion

aun APL

Utiliser le simulateur permet de confirmer le fonctionnement des données d'écran durant le débogage en utilisant
uniquement l'appareil de la série V9 sans nécessiter un APL Le simulateur qui tourne sur l'ordinateur joue le réle de
substitution de I'API et permet I'entrée des valeurs ON/OFF pour les données de mémoire de bit et de mémoire de mots.

=]
L ses @ OlEE

=)

Commutateurs/Lampes

ooo000m
Looogg

-BEEBEBBEED

* Le simulateur peut étre utilisé pour les connexions 1:1 entre I'appareil de la série V9 et un périphérique connecté. Il ne

peut pas étre utilisé pour les connexions 1:n et n:1.

* Le simulateur ne peut pas étre utilisé lorsque le périphérique de connexion est un lecteur de codes a barres ou un

périphérique de communication esclave (V-Link, esclave MODBUS).

11.1.2 Procédure d'utilisation

1. Transfert du pilote du simulateur

Pour utiliser la fonction de simulateur, le pilote du simulateur doit étre transféré sur I'appareil de la série V9.
Le pilote du simulateur est transféré simultanément aux données d'écran.

1. Cliquer sur [Transfer] — [Download].

NN E Screen [0] Edit (

File Home Parts Edit View Screen Setting Transfer System Setting Tool

ﬁ [Ji File Comparing | ,J

“ Communication Setteing
Download/Upload Simulate

2. Sélectionner "Screen Data" pour [Transfer Data] et cocher la case [Use Simulator] dans la fenétre [Transfer].

Transfer [zl
Tranzfer Data

Scieen Data -

Communication Port
UsB

[ FC > ] I UpdaieotSostem | [ Cancl |

3. Transférer les données d'écran et le pilote du simulateur sur I'appareil de la série V9 en cliquant sur le bouton [PC—].

Transfer (==l
Transter Data
Screen Data i
Communication Port
Use
(I FC 3 IDUp—dale of System Cancel

Cela termine les réglages nécessaires.
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11 Fonction du simulateur

2. Réglages des appareils de la série V9

1. Commuter l'appareil de la série V9 en mode Local.
Appuyer sur le commutateur [SYSTEM] pour afficher le menu systéme, puis sur [Local].

S (3513
°
o
@ ‘ &=
o 5 g -
R [aza)
T | [ e e
e
- ‘Memory Information-
= Sy oy s E T —
: G || e T e || @
Seing 5 Com D 55668
SRAN ™ 1 Free Spacs. 56136KB.
= o
m [ = =
#w @0 ) @
] i
H ° MONITOUCH o

2. Faire défiler le menu coté gauche et appuyer sur le commutateur [Simulator Setting]. L'écran [Simulator Setting] s'affiche.

SRAM Simulator Setting 2014-05-24 08:06:50
Setting

Simuator
T Simulator Version : V1.140

=5—-8
(’ @ N Comm. Mode : USB-B(Device)

i

Comm.

|-PLC1
Maker : MITSUBISHI ELECTRIC

W—/ Model : QnU series CPU

System Not Use (Actual Machine) Use
Setiing
Date/Time
Setiing

&

Storage
Transfer

®

o
Check

&

User
Settings

3. Sélectionner [Use] pour le réglage de I'API1 puis appuyer sur [Apply].

= SRAM Simulator Setting 2014-05-24 08:07:18
= Setiing
d ~Simulator
3’ Simulator Version : V1.140
Comm. &
Setting Eﬁ"'-'
@ Comm. Mode : USB-B(Device)
~PLC1
Maker : MITSUBISHI ELECTRIC
@ Model : QnU series CPU
System Not Use (Actual Machine) Use
Setting
Date/Time
Setting
Storage
Transfer
1o
Check
3]
User
Connexion Ethernet
@ L'adresse IP de l'ordinateur doit étre entrée dans les informations du simulateur sur I'écran [Simulator Setting].
Régler le port de service sur "8020".
& SRAM Simulator Setting 2014-05-24 08:08:30
= Setting
i = Simulator Information
- Simulator Version : V1.140 P Address [1001.13043 |
Setting EE“'*@ .
@ Comm. Mode : Ethernet(UDP) o ceion| 0020
PLC1
Maker : MITSUBISHI ELECTRIC
@ Model : QnU series CPU
System Not Use (Actual Machine) “ Use
Setting
=
Date/Time
Setting
G
Storage
Transfer
®
"
Check
t R
e [ ocancel || onemy |

Cela termine les réglages sur l'appareil de la série V9. Appuyer sur [RUN] du menu c6té gauche en mode Local.
MONITOUCH passe en mode RUN.
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3. Démarrage du simulateur

1. Cliquer sur [Transfer] — [Simulate].

[N
Transfer Simulation

2. Le simulateur démarre. La communication avec I'écran tactile démarre conjointement avec le simulateur.

En outre, 'adresse associée aux données d'écran actuellement ouvertes dans I'éditeur s'affiche automatiquement sur une
page dans le simulateur.

File Edit Communication View Window Help

DEHRLR[eo(4r_wr @00 EED LS

ASCI

Communicating...

* Si I'appareil de la série V9 est en mode Local, il doit étre commuté en mode RUN en appuyant sur [RUN].

Les opérations ci-dessus permettent la communication entre l'appareil de la série V9 et le simulateur et le fonctionnement des
données d'écran peut étre vérifié.
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11 Fonction du simulateur

11.1.3 Fonctionnement du simulateur

Changement d’'écrans

Cliquer sur les boutons [+ ] et [ ] dans la fenétre du simulateur pour changer I'écran sur l'appareil de la série V9.
L'écran pour l'affichage peut également étre sélectionné a partir du menu déroulant qui indique les numéros et les
commentaires d'écran.

Edit Communication View

I EEILIEECD

: MENL
1: /LP
2. Data Disp/Entry
S Alarm 1
4 Alarm 2

Ready Communicating...

Opérations de bit

Cliquer sur la marque [ON]/[OFF] de la mémoire de bit pour inverser I'état du bit.

Tupe

£

Tupe

Ecriture sur la mémoire

Double-cliquer sur le champ de valeur de la mémoire pour changer l'affichage de la fenétre [Write Device].
Entrer une valeur et cliquer sur [OK].

Address Double-clic e

15000 -DEC

Use device counter.

et (115
Irterssl Tins %,womm 3

["] Specify the 1ange.
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Ajout d'adresses de mémoire

1. Ajouter une nouvelle page en cliquant sur [File] — [New].

Address Walue Tupe Data Len| ASCH
New CileN
Open-.. Tl 0
Close

Save Ctil+§

Save As...

Open Reference File...
Communication Setting...

Comm. through USE
v Comm. through Ethemet

Device Setting...
Update Data

Newest File

Exit

2. Cliquer sur [Edit] - [Add Item] pour afficher la fenétre [Add Device].

V Simulator 6 [No Title VOZ] - [Untitled_4] Add Device ==
= File [Edit] Communi
(= Add Ttem
elete iem Top Device

Delete Items (All} FLC1 -0 o~ om0 H

Undo Cilez Black Device Court 2 =

Redo Ctrlsy
Device Type

Cut Ctrbe X
Copy Ctl+C
Paste CtrleV

ion  View Window  Hel

[ Bit Device

Select All

Change Display Address...

Change Setting Value..

Display Type Setting...
ftem Setting...
Comment Setting...

Sert Memory »

3. Spécifier la mémoire a ajouter et le numéro des adresses puis cliquer sur [OK]. Les adresses de mémoire sont ajoutées.

iz s = (@ omiess ol e

[ Bit Device ﬂd;e Walus vpe Data Len| ASCI

o
o
o
o
o

- -
Top Device

PLC1 =Jo o ~Jooam H

(wli=|iw vl

=S S]

o|o|o|o

Block Device Court 5 =
N

B Topn

Sign
ASCH

Larcel
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11 Fonction du simulateur

11.2 Emulateur

11.2.1 Présentation

Le fonctionnement des données d'écran créées peut étre vérifié méme lorsqu'un appareil de la série V9 n'est pas disponible.
La confirmation est effectuée en démarrant a la fois I'émulateur et le simulateur sur l'ordinateur.
L'émulateur se substitue a l'appareil de la série V9 et le simulateur se substitue a I'APL

e Emulateur 1l affiche une représentation de I'écran MONITOUCH sur l'ordinateur.

M100

e Simulateur Il met en ceuvre les opérations de la mémoire a la place de I'APL

DESH|[ b0 oo A e EDR XEES E

Ready Communicating...
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12.1 Liste des écrans

Cette section décrit comment afficher une liste d'écrans pouvant étre sélectionnés pour édition ou copiés.

12.1.1 Méthode d'affichage

1. Cliquer sur [Home] — [Screen List].

) Editor for Windo

etting  Transfer ystem Setting  Tool  Help

Registration

Overlap Switch Lamp
Ttem - -

Data Entry Trend Alarm  Time Shape Text Pattern
Display~ - Display = - < B

Screen

2. Lafenétre de l'onglet [Screen List] s'affiche.

[ E saeen el e " = sacentis- Sasens- 0] x
L o (S L 21 [ 41 nl
S ' i E
[ e ToucH Data DisplayiEntry o
B
=
o — - =
r MENU] [ SW/LP] [ Data Disp/Entryl [ Alarm 1] r Alarm 2]
r 51 r el r 71 r 81 r 51
r 1 r 1 r 1 r 1 r 1
o1 r 111 o121 r 131 r 141
r 1 r 1 r 1 r 1 r 1
r1s1 [ 1e1 r1m r 1s1 13

3. Lafenétre de I'onglet [Screen List] affiche 1024 écrans. Pour vérifier un nombre d'écrans supérieur a 1024, changer la
fenétre en utilisant [Home] — [Next Screen].
Le numéro de I'écran a afficher peut également étre spécifié en utilisant [Home] — [Jump].

Tool Help

Entry Trend Alarm  Time Text Pattern
Display - - -

Overlap Switch Lamp  Data

Display~ -
Scree 1

7 Sereen List - [Screen(0- 1023)] X

t 1021 [ 1031

Screen ==

1181 [ 118] [t [ 1181 1191
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12 Fonctions pratiques de I'éditeur

12.1.2 Fonctions pratiques de la fenétre [Screen List]

Sélection des écrans pour édition

Lorsque la fenétre [Screen List] est affichée, double-cliquer sur I'écran a éditer pour l'afficher.

[ Screen List - [Screen(0 - 1023)] % |

s DspiaEntry Moo

i I

Copie et suppression des écrans

e En utilisant le menu du clic droit
Cliquer sur un écran dans la fenétre [Screen List] pour mettre en surbrillance le numéro qui lui correspond.
Le menu du clic droit comporte les opérations [Copy], [Paste], et [Delete]. Sélectionner l'opération souhaitée pour
I'exécuter.

[ Screen List - [Screen(0 - 1023)] x|

2] | o

it Alsrming

Alnrn Hintory

Bata DisplayiEntry e

Cut

Copy Ctri+C =
Paste crivv | Ll
Delete Del [ sl

Move

Select All

Delete All

Edit I 1

e En utilisant le glisser et déposer
Pour copier un écran, sélectionner I'écran a copier et le glisser vers la destination de la copie.

% Screen List - [Screen(0 - 1023)] X |

r 21

Oata OispiayiEntry s Feal i Alarming
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@ e Sélection de plusieurs écrans
- Apreés avoir cliqué sur le premier écran, maintenir appuyée la touche [Shift] puis cliquer sur le dernier écran afin de
sélectionner consécutivement plusieurs écrans.

Screen List - [Screen(0 - 1023)] X

R L 3 r 41

Alaen Hintory Real 1 Alaring

Oata OispiayiEntry s

- Maintenir

Screen List - [Screen(0 - 1023)] x

21 L3 [ 4

Al Hintory

Data DisplayiEntry Wade -
-
=
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12 Fonctions pratiques de I'éditeur

12.2 Menu d’édition

12.2.1 Placement

Utiliser le menu [Edit] pour disposer le placement de plusieurs objets sélectionnés.

me Transfer  System Setting  Tool

N =t=t
@ @ acf IS =112+ |Westem - R
X5

Left End(L)
Paste Copy Multi-copy
¥) & | Horizontal Center(C)

= | Right End(R]

Bring to Send to

EE T
Front~ Back~ L= \

1| Upper Endm
Vertic Center(M)

Lower End(B)

|| Align left and right center of the window(H)

Align top and bottom center of the window(V)

Elément Description
Left End Permet de disposer les objets sur I'aréte gauche de l'objet de référence.
Horizontal Center Permet de disposer les objets sur la position du centre horizontal de l'objet de référence.
Right End Permet de disposer les objets sur I'aréte droite de l'objet de référence.
Upper End Permet de disposer les objets sur l'aréte supérieure de l'objet de référence.
Vertical Center Permet de disposer les objets sur la position du centre vertical de l'objet de référence.
Lower End Permet de disposer les objets sur I'aréte inférieure de l'objet de référence.
Align left and right center of Permet de déplacer les objets sur la position du centre horizontal de la fenétre.
the window
Align top and bottom center Permet de déplacer les objets sur la position du centre vertical de la fenétre.
of the window

Procédure opérationnelle

1. Sélectionner plusieurs objets pour les redisposer.

i ﬁ T l

SWa 1 e
o .

OFF | ofF ]
> =

OFF

2. Sélectionner l'objet de référence en maintenant appuyée la touche [Ctrl] et en effectuant un clic gauche.
Lors de la disposition sur le centre horizontal ou vertical de la fenétre, la sélection d'un objet de référence n'est pas
nécessaire.

OFF

T
OFF

[Ctrl] + clic gauche Objet de référence

3. Sélectionner la méthode de disposition via le groupe [Place].
o Exemple : En sélectionnant [Upper End]
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¢ Menu du clic droit
Les réglages [Place] sont également accessibles a partir du menu du clic droit.

Aprés avoir sélectionné les objets a disposer, les mémes réglages peuvent étre appliqués en effectuant un

clic droit sur la souris.

Undo

Redo

Cut

Copy

Paste

Delete

Multi Copy

Select within Overlap

Group »

Order »

Place 3 Left End
Arrangement (Equal) 3 Right End

Put All in Same Size 3 Top End

Align items in edit model area 3 Bottom End
Rotation/Reverse Rotation » Vertical Center
Vertex Edit Horizontal Center
Change Part 3

Link »

Batch Change...
Change Device...

Detail Setting...
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12 Fonctions pratiques de I'éditeur

12.2.2 Alignement

Utiliser le menu [Edit] pour aligner régulierement plusieurs objets sélectionnés.

@ NEM % Screen [0] Edit ( MENU) - V Series Editor D:¥E_V9_Training_1.\
File  Home  Paris View  SceenSetting  Transfer  SystemSeiting  Tool  Help
aa , - ——
AN L L . R -
Paste Copy Multi-copy o . Bring to Send to = -0 A s —

Front~ Back~ | ol Horizontal Align[Regular Spacing]iH)
P i Horizontal Align[Specified](P)

& Vertical Align[Regular Spacing](V}
& vertical Align [Spedfied] (4}

B switch/lamp Centering(s)

Elément Description
Horizontal Align (Regular Permet d'aligner horizontalement des objets a intervalles égaux.
Spacing)
Horizontal Align (Specified) Permet d'aligner horizontalement des objets a un intervalle spécifié.

Vertical Align (Regular Spacing) | Permet d'aligner verticalement des objets a intervalles égaux.

Vertical Align (Specified) Permet d'aligner verticalement des objets a un intervalle spécifié.

Switch/lamp Centering Permet de centrer le texte sur les commutateurs et les lampes.

Procédure opérationnelle

1. Sélectionner plusieurs objets pour les redisposer.

2. Sélectionner la méthode d'alignement via [Arrangement].
e Exemple 1: en sélectionnant [Horizontal Align (Regular Spacing)]

=

e Exemple 2 : en sélectionnant [Horizontal Align (Specified)]

Lorsque [Horizontal Align (Regular Spacing)] ou [Vertical Align (Regular Spacing)] est sélectionné, l'intervalle
dalignement peut étre spécifié.
Spécifier I'intervalle en pixels.

o] Horizontal Align[Regular Spacing](H)
i Horizontal Align[Specified](P)

Vertical Align[Regular Spacing](v)
Vertical Align [Specfied] (4)

Switch/lamp Centering(s)

£
=

==

0=

e Exemple 3 : en sélectionnant [Switch/lamp Centering]
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e Menu du clic droit

Les réglages [Arrangement] sont également accessibles a partir du menu du clic droit.
Aprés avoir sélectionné les objets a aligner, les mémes réglages peuvent étre appliqués en effectuant un

clic droit sur la souris.

Undo
Redo

Cut

Copy
Paste
Delete
Multi Copy

Select within Overlap

Group

Order

Place

Arrangement (Equal)

Put All in Same Size

Align items in edit model area
Rotation,/Reverse Rotation
Vertex Edit

Change Part

Link

Batch Change...
Change Device...

Detail Setting...

Vertical Align (Regular Spacing)
Vertical Align (Specified)
Herizontal Align (Regular Spacing)
Herizontal Align (Specified)

Switch/lamp Centering
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12 Fonctions pratiques de I'éditeur

12.2.3 Correspondance de taille

Utiliser le menu [Edit] pour faire correspondre la taille de plusieurs objets sélectionnés.

e .. .
File  Home  Parts Transfer  System Setting  Tool  Help

Qg i T T}

@ % QD oo & a % h & ) i- System -2 % westem - R

Paste Copy Mum-cupyf & Bring to Send to putain ||| B 1 [T T e ————
¥) Same Size~ —

Front Back~ Lh”

| | Width(w)
Height{H)
I Aus)
Elément Description
Width Permet de faire correspondre la largeur des objets a celle de l'objet de référence.
Hauteur Permet de faire correspondre la hauteur des objets a celle de l'objet de référence.
All Permet de faire correspondre la taille globale des objets a celle de l'objet de référence.

Procédure opérationnelle

1. Sélectionner plusieurs objets pour les redisposer.

2. Sélectionner l'objet de référence en maintenant appuyée la touche [Ctrl] et en effectuant un clic gauche.

[Ctrl] + clic gauche Objet de référence

3. Sélectionner les objets a faire correspondre avec [Put All in Same Size].
e Exemple : en sélectionnant [Height]

@ e Menu du clic droit
Les réglages [Put All in Same Size] sont également accessibles a partir du menu du clic droit.

clic droit sur la souris.

Undo
Redo

Cut

Copy

Paste

Delete

Multi Copy

Select within Overlap

Group
Order

Place

Arrangement (Equal)

Put All in Same Size

Align items in edit medel area
Rotation/Reverse Rotation
Vertex Edit

Change Part 3
Link »

Width
Height
All

Batch Change...
Change Device...

Detail Setting...

Aprés avoir sélectionné les objets a disposer, les mémes réglages peuvent étre appliqués en effectuant un
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12.3 Menu d'affichage

12.3.1 Changement d’'état des commutateurs et des lampes

L'état ON/OFF des commutateurs et des lampes placés sur I'écran peut étre changé.

LR

File

Home Parts

Transfer  System Setting  Tool  Help

Function tem 7] Grid == Device 7] Message
I C = & & b ol
Fu - ||| [.:] Catalog Component Device "] oM Grid ] 1Mo, [ security
Grid Display
Component Text Setting || Point Search || Enyiranment || Center Line B Overlap

5 ||| Redraw

ftem List

e OFF

N ™ s 1 SW/LP) i

File  Home  Parts Transfer  System

FundionTtem [ Gria %‘3 Dlomce  Dlmesssee | o
[ catalog * nent Device [ onGria [ 1pNe. [ security
= Item List nent Text Set;::g [T] Point Search Enﬁ;;ﬂ;’:m [7] Center Line &k Overlap

= saenmitanc swim x|

Switch/Lamp

3 pattern lamp

(RC PR Y P
BEEBRBRn

Nomentary  Altermate set Reset  Alternate Alternate
ON delay Interlock

N s reen [1] Edit ( ) i

File  Home  Pats  Edit Screen Sefting  Transfer  System Setting  Tool  Help

I: l [@Project I Function ltem [ Grid 7/:,,_ [] Device ] Message
. Ece T s

— Grid Display
Hem List %) Component Text Setting [ Point Search || environment (] Center Line [ Overlap

X saeen[IEditC  SWAP x |

Switch/Lamp

3 pattern lamp

Bit Word
Expla-
MO M1 M2 M2 M3 M3
nation
set Rese

Momentary  Altermate t  Alternate  Alternate
ON delay Interlock




12 Fonctions pratiques de I'éditeur

12.3.2 Sélection de I'affichage de la langue

Pour les écrans possédant plusieurs langues d'affichage, la langue du texte enregistré affiché sur les objets placés dans
I'éditeur peut étre changée.

.| 54 1 SW/LP) - V es Editor for Windo

File  Home  Parts Screen Setting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help

ON 5 | C@ Project 7 Function Item [ arid [ Device [] Message
Y Z Qa3 &
@/ 1: englishywestem u [~ | |2 Catalog % Companent Device ] oNGrid ] IDNo. [ Security
- Grid Display ||| Redraw
1: English/Western Europe Gothic TTF ponent Text Setting [] Point Search || Environment (| Center Line [ Overlap Q

2: Japanese Gothic TTF

12.3.3 Liste des objets

Les objets sur I'écran destinés a étre édités peuvent étre vérifiés ou configurés a partir d'une liste.

Méthode d’affichage

Cliquer sur [View] — [Item List] pour afficher la liste des objets.

LB~ S = Screen [1] Edit ( SW/LP) - V Editor for Windows V
. File  Home  Parts

Edit Screen Setting  Transfer  SystemSetting  Tool  Help

e [FProject = Function ltem [7] Grid %’ [7] Device [7] Message @ & . = h
&L |: 2] Catalog % Component Device =[] oN Grid || IDHa. [ Security L&)
L m List .} Companent Text s::;:gg [7] Point Search En?;f,‘:",?;m [7] Center Line [& Overlap ~ | £)|| Redraw

Utilisation de la liste des objets

e Sélection des objets
Cliquer sur le nom d'un objet parmi la liste pour sélectionner cet objet.
Double-cliquer sur un nom dobjet pour afficher la fenétre des réglages d'objet, dans laquelle les réglages peuvent étre

modifiés.
Ttem List x
ad Wil [E FL
¥ | Coordinates Text [¥] Device  [+] Function
7 LN Saeen j ear ¢ Swiey x| ldlSuitch (113,3200-( 60, B0} wo Mooooo Standard
lalSuiLeh (198,3200-( 80, 60} wt o000 1 Standard

Blsuitch (273,320)-( 60, 60) MoDo02 Standsrd
Ballswitch (358,520)-( 60, B0 |z MI0002 Standard
(433,

a20)-( 60, B0} ws Moooo3 Standard

LBt B i andard

,216)-( 60, B0} |z |@nnn2 Standard

f@Lanm (354, 216)-( 60, 60) |ws o003 Standard

3 pattern lamp fLane (432,217)-( 60, 60} |ore MoD004 Standard
@Lanp (512,227)-( 78, 48) [paceemm oo 100 Standard

3 pasvern lamp

(YRR TR AL M—
PgpText (448, 138)

PegText (452,235) me
ABETEXl (539,288 Ford
M1 n2 173 M3 M3 PigpText (112,398} Momentary
ABETEXl (193,388 Aleernaze
Momentary  Alternate  Set Reset  Altermate Alternate I
O delay  Interiook Ngase | o

‘@| Mo.of Patterns 2 2 nm
Style ol
Area Settine
@ Select from catalogs
Char. Prop Tyee
Colr G
© Select fram imae files
Lamp Device  MODDOO
Others 5 OFF - ON 1 A
Lamp Device
PLCI #Jo M ~[oooo 2
Device Designation
Other Settings w
| Gomm  T3_oocer Language 1 : English/West ~
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e Changement des réglages dobjet dans la liste des objets
Les réglages des objets affichés dans la liste des objets peuvent étre modifiés directement.

- Changement du texte - Changement de la mémoire

[ Function_[v]
Standard
Standard
= WOI0D2  Standard
Standard
Standard
Standard
Stendsrd
Standard
Standard
Standard
Standard

[¥] Coordinates | Function [}
(173,320)-( 60, Standard
€132,820)-( 60, Hoo001 Standard
(273,320)-( 60, e HO0002 Standard
(353,320)-( 60, HO000Z Standard
(433,320)-( 60, H00003 Standard
(518,320)-(

(184,218)-1( 60, R ~Jo [

(274.216)-(
(354,216)-( 60, b Ho0003 Standard
(432, 217)-( 60, = HO0004 Standard

Dun100 Standard (512,227)-( 79, [pazeern poo100 Standard
He. o
ey Text (262, 1173 [setcen/tomp gText 52,1173 o
oy Text (446,199 Iy BgText (446,188) [y ——
oyText (462,206 e By Text 452,286) s
By Text (529,296 = g Text (539,238 ) =
by Text (112,398) [Po— Bylext (112,388) [rm——
ey Text (133,338 [e— By Text (193,388) [r— -

= e —— . O —

e Fonction de filtre

En utilisant cette fonction pour la sélection du type selon la fonction, seule une liste des objets correspondant a la
fonction sélectionnée peut étre affichée.

| ¥ | Coordinates \¥ | Device || Function
(113,320)-( 80, HMooooo Standard
(193,320)-( 60, Mooon1 Standard
(273,320)-( 80, |annnz Standard
(353,320)-( 60, |EI[I[I[I2 Standard
(433,320)-( 80, Mooo03 Standard
(513,320)-( &0, Moooo3 Standard
(872,533)-(123, Return
(645,321)-( 60, Mult i-Overlap

Switch[With ON Macro] |(514,448)-( 80, Standard
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12 Fonctions pratiques de I'éditeur

12.3.4 Grille

Affichage de la grille

Une grille peut étre affichée dans la zone d'édition.

@ = en [0 or for Windows Ve o Ti - ox
Fie Home s Windowstye « @
(Bproject 7 Function tem Sl et
I Catatog %3 Component Device Dl [ seaurty
=5 . Gria Display
= tem List . C ent Te Setting [ Point Search || enyironment [9) Center Line s Overiap

)

0 Saeen 01 £atC

ON Grid

Permet de placer et de déplacer les objets sur I'écran le long de la grille.

-8B | B Screen [0] Edit ( A= 00 [ No

File  Home  Parts System Setting  Tool  Help

[] Device [C] Message @aq
[C] DNo. [C] security

Display
Environment [¥] Center Line [k Overlap

| ] ]

|| Catalog

=2 Item List

Grid
Setting [_| Peint Search

12.3.5 Environnement de l'affichage

Device

Permet d'afficher les adresses mémoire définies pour les objets placés sur I'écran.

@ N 5 Screen [1] Edit (
File Home
O

Editor

Parts  Edit ScreenSetting  Transfer  System Setting Window style v

i L3 Project B Function Item I 7] Grid [C] Message || = Q
‘E [ catatog [ onGria T [C] security
Redraw

— Grid Display o
7 Item List setting [ PointSearch || environment [ Center Line B Overlap

X saeen[tEdit(  SWAP) X |

Switch/Lamp

3 pattern lamp

QOO QO

Alternate  Alternate
ON delay  Interlock
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Message

Les messages spécifiés en utilisant la fonction alarme etc. peuvent étre vérifiés sur I'écran.

@ s = Screen [4] Edit ( Alarm 2) Edi 0 [ C:¥DATA:
File  Ho Parts  Edit SueenSetting  Transter  SystemSetting  Tool  Help
=] [Brroject 5 FunctionItem ﬁ = W_ iDence Sl
| 1: English/Western Eu |2l Catalog ® Component Device [”] ON Grid [7] IDNe. T Secur
Gria Display
em List &2 ComponentText || sepag L] Point Search || Enrenasent [1] Center Line [y vertap

T saeenEat( Aam x|

lve C Error MM_DD hh ;mm

Valve D Error MM DD, YYYY hh:mm:ss AP

12.3.6 Zoom
La taille d'affichage de I'écran peut étre modifiée.

e""
File  Home Transfer  System Setting  Tool  Help

~ [ Project =7 Function Item Giid =% [Obeice [ Message
@) 1: English/Westem Eu ~ ||| -] Catalog © ce — [ oNGrid [ oNo, [ security

Giid Display
setting [| Point Search || Enyiranment [7] Center Line [&; Overlap
|

reen [0] Edit ( MENU) -

Editor for Windows o [c:

Screen Seiting

[X] screen (0] Eait (

e x|

serles Vg

TR

H
o
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12 Fonctions pratiques de I'éditeur

12.4 Menu des outils

12.4.1 Vérification d'erreur

Permet de vérifier la totalité du fichier actuellement en cours d'édition pour rechercher les éventuelles erreurs et, si des
erreurs sont détectées, permet d'afficher les details de ces erreurs et les mesures correctives.

Méthode d'affichage

Cliquer sur [Tool] — [Error Check]. La fenétre [Error Check] s'affiche.

NN | s

File

n [0] Edit ( MENU) - V tor for V

Home  Parts  Edit  View  ScreenSetting  Transfer  SystemSetting [ERCTI

« @20 & 8 Q W G

Listof  Search || Device Windows  Multi Change Screen || Sereen Convert to Rich DXF File
Memory Use  ~ - Font~ language~ OrderINC~ Library || Image~ Text Format Convert

Error Check X
@ OO 1ener |A1Waming
Gateeory | Location Explanation Salutian
[x] Screen[0] &larm History Mo setting made for the specified alarm block. Specify the alarm block number or alarm server.
Soreen(d] Suitch Unregistered soreen is specif ied. Sela screen nuber or a screen.

* Double-cliquer sur I'objet contenant I'erreur pour atteindre 'emplacement de I'erreur.

Catégorie Description

Erreur
a Lorsqu'il est transféré sur l'appareil, ce type d'erreur évitera aux données d'écran d'étre utilisées.

Avertissement
& Un avertissement n'a aucun effet sur I'utilisation des données d'écran. Comparativement, il s'agit d'une
erreur mineure.
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12.4.2 Recherche

Device

Permet de rechercher les adresses mémoire utilisées dans la totalité du fichier et de vérifier les emplacements de leur

utilisation.

Méthode de recherche

1. Cliquer sur [Tool] — [Search] — [Device]. La fenétre [Device Address Use] s'affiche.

2. Cocher les cases [Cross-reference] et [Device Designation] et spécifier la plage de recherche de la mémoire.

|

Error List of
Check || Memary Use!

L oH e @ 2w

Search | || Device Windows  Multi Change Screen || Screen Convertto Rich DXF File
- = anguage - Order INC~ Library || Image~ Text Format

B  Device(D)

B Tag Usel;
A | Textm
BR window]Fontwg
M macro cdmmandmvy

&b Cmss-r’ence[q

A

Device Address Use

Crosseference

Device Designation No. of memories [2g
1o displap
Device Range

Start Device

ens_=]o

Device Count  End Device
1 = 3u00100
@) Word ) Bit
Display Type | @ Word Bit

Device Address Use

Cross-eference

Device Designation Mo, of memaries (2
o display
Device Range

Start Device

e o

Device Count  End Device

300 = ‘DDDZBB
© Word © Bit
Display Type | @ Word Bit
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12 Fonctions pratiques de I'éditeur

3. Cliquer sur [OK] pour afficher la fenétre donglet qui indique I'état d'utilisation des adresses mémoire dans la plage

spécifiée.
[X Screen 0] Edit MENU) 5 Device Address Use (D00000 - D00293] X | -

Device Used Point

PLC1 DO0000  Control Area Displaying Screen Device
PLC1 D00100  Screen[1] Lamp Lamp Device

PLC1 D00100 Screen[1] Switch Lamp Device

PLC1 D00100  Screen[1] Switch ON Macro Line 1 [F1]
PLC1 DO0100  Screen[1] Switch ON Macro Line 22 [F0]
PLC1 D00200  Screen[2] Num. Display Device

PLC1 D00201  Screen[2] Num. Display Device

PLC1 D00202 Screen[2] Num. D\sp\ay Device

PLC1 D00203 Screen[2] Num. Display Device

PLC1 D00204  Screen[2] Num. Display Device

PLC1 D00205  Screen[2] Num. Display Device

PLC1 D00206 Screen[2] Num. Display Device

PLC1 D00207 Screen[2] Num. D\sp\ay Device

PLC1 D00208 Screen[2] Num. Display Device

PLC1 D00209  Screen[2] Num. Display Device

PLC1 D00210  Screen[2] Num. Display Device

PLC1 D00211  Screen[2] Num. Display Device

PLC1 D00212 Screen[2] Num. D\sp\ay Device

PLC1 D00213  Screen[2] Num. Display Device

PLC1 D00214  Screen[2] Num. Display Device

PLC1 D00215  Screen[2] Char. Display Device

PLC1 D00216 Screen[2] Char. Display Device

PLC1 D00217 Screen([2] Char. D\Splay Device

PLC1 D00218  Screen[2] Char. Display Device

PLC1 D00219  Screen[2] Char. Display Device

* Double-cliquer sur une mémoire pour atteindre I'emplacement de son
utilisation.
@ e Recherche de toutes les adresses mémoire utilisées dans des données d'écran

La recherche de toutes les adresses mémoire peut étre effectuée en désélectionnant la case a cocher
[Device Designation] dans la fenétre [Device Address Use] et en cliquant sur [OK].

Device Address Use (=

Cross-eference

20

Device Range

FLC1 0 Hp nnoao
200 000299
@ word Bit
@ word Eit
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Texte

Permet de rechercher dans la totalité du fichier les emplacements d'utilisation du texte spécifié.
Le texte spécifié peut également étre remplacé par un autre texte si nécessaire.

Méthode de recherche

Cliquer sur [Tool] — [Search] — [Text].
La fenétre [Text Search and Replacement] saffiche.
e Recherche uniquement

Spécifier le texte sur la fenétre de l'onglet [Search] et cliquer sur [Search].
e Remplacement du texte

Spécifier le texte sur la fenétre de l'onglet [Replacement] et cliquer sur [Replace] ou [Replace All], selon le besoin.

[fsms [ﬁgs

Listof | Search||| Device Windows  Multi Change Screen || Sereen Convert to Rich DXF File
Memary Use. - Font- language~ OrderINC~ Library || Image~ Text Format Convert
Device(D)
B | Tag Uses)
A Tedtm
TER Windows Fonti) |

M Macro Commandim)

BB | Cross-reference(C)

Text Search and Replacement
mEE

Search | Replacement

Text to search for

Language Mo Used Point
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12 Fonctions pratiques de I'éditeur

12.4.3 Changement de lot

Adresses mémoire

Permet de remplacer plusieurs adresses mémoire utilisées dans le fichier par d'autres adresses en une seule opération.
Méthode de fonctionnement
1. Cliquer sur [Tool] — [Device] — [Batch Change].

N s [0] Edit (

File Home Parts Edit View Screen Setting Transfer

- @

Listof  Search
Memory Use  ~

System Setting

@ u ?—' ﬁ E - [E:rz [er
Device Windows  Multi Change Screen || Screen Convert to Rich DXF File

Font~ language~ OrderINC~ Library || Image~ Text Format Convert
Batch Change(C)

2. Lafenétre [Batch Change Device] s'affiche.

Batch Change Device =23
Before Change  After Change  Type

[ Mo.t Dooon Doo100 pooton word
[TMo.2 Dooon Doo100 pooton word
[TMo3 Dooon Doo100 pooton word
[TMNod Dooon Doo100 pooton word
[Mo5 Dooon Doo100 pooton word
Mo Dooon Doo100 pooton word
[TMo.? Dooon Doo100 pooton word

m

1

) HEX

Detail Setting
| opion.. | [ cChange | [ Cancel
3. Cocher la case [No. 0] et cliquer sur [Detail Setting].
La fenétre [Device Setting] s'affiche.
Batch Change Device ==l Device Setting
Before Change  After Change  Tope @ Device Designation () Device Count Designation

Do on
pooton
pooton
pooton
pooton
pooton
pooton pooton
pooton pooton

Before Change Start Device

PLET B S o
Befare Change End Dievice
|:> o =Jo o o100 :

After Change Start Device

T s e

@ word

pooton - wWord
pooton
pooton
pooton
pooton

option.. | [__Change | [ Cancel

4. Spécifier 'adresse mémoire avant le changement et apres, puis effectuer la conversion.

Device Setting Batch Change Device (=
@ Device Designation ) Device Count Designation Beeirre  Ciaticee T
Before Change Start Devics . (JNel  DOOIO0  DOOMOD  DODIOD  Word
LI oo=m0 = Moz DODIOD DONOO  DOODTOD ‘Wward
[Na3  DODIOD  DOGIOD  DODIOD ‘wrd 3
Before Change End Deviee . [[JNe4  DOOIOD  DOOMOD  DOODIOD  ‘Word
0 = ooat = TNoE  DODIOD DONOO DOOTOD W
[NaE  DODIOD  DOGIOD  DODIOD ‘wrd
After Change Start Device [Na7  DODIOD  DOGIOD  DODIOD ‘ward i
FLCT -0 o +|oosm : e mmmemn e mmeenn e

o
‘
Optian. 1 Chargs , Cancel

@) Word Bt
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12.5 Personnalisation de la barre d'outils d'acces rapide

Les objets de menu affichés sur la barre d'outils d'accés rapide peuvent étre personnalisés.

Méthode de personnalisation

1. Cliguer sur le repere W sur le coté droit de la barre d'outils d'accés rapide pour afficher le menu de personnalisation.
Cliquer sur [More Commands].

[ N3 | = Screen [0] Edit MENLU) -
%)
File Home P ‘Customize Quick Access Toolbar
[V] ew
S @ ] o
Listof  Search ||V | save

4 More Commands...

4 | Show Below the Ribbon

Minimize the Ribbon

2. Lafenétre [Customize] s'affiche.

Sélectionner les icones a ajouter et cliquer sur le bouton [Add].

Customize
Customize
Choose commands from.
Transfer - S New
Commands (= Open
<Separators E“ Save

¥ Communication Setteing ¥ Undo
et

(3 Fle Comparing o

Smuation =
@ smuator [E3]
@ statt Emuiator

Transfer =
@ Update Emulator Data

& Upload

[ Rt ]

[ Show Quick Access Toolbar below the Ribbon

o

3. Vérifier que les commandes sont ajoutées dans la fenétre c6té droit et cliquer sur [OK].

Customize ol

Customize

Choose commands from.

fower ] & vow

Commands == Open
<Separator> [l Save

¥ Communication Setteng 2 Undo

9 Download Bed

Emulator . ] Download

(e Fie Companing

@ Sttt Emulator
Tranfor (=]
@ Update Emulator Data

(5 Upload

[ R ]

[T Show Quick Access Toolbar below the Ribbon

4. Les icOnes sont ajoutées a la barre d'outils d'acces rapide.

3 H ki ¥ Screen [0] Edit (

File Home Farts Edit View
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12 Fonctions pratiques de I'éditeur

MEMO

MONITOUCH
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